7 zestawu Advanced mozna zbudowaé dodatkowo:

w| Robot. Klocki Robotist
Transformujacy sie robot *

Zmienia sie z dwunoznego robota w samochéd. b 3 A N 3 ] 42 BCISiC
AJ 3143 Advanced

Dwunozny robot kroczacy Wiek

Robot wymachuije ramionami do dzwigku, kiéry wydaije = 3+
podczas chodzenia na dwéch nogach.

Specyfikacja

) ) AJ3142 Robot Basic
Czteronozny tanczqcy robot L
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akcelerometr; 2 silniczki DC,
3 silniczki servo; 4 diody LED,
brzeczyk, platforma programi-
styczna dla systeméw whudowa-
Uzywa swojego ramienia do przemieszczania klockéw. nych studuino

AJ3143 Robot Advanced

m 150 klockow; czujniki; dzwigko-
wy, dotykowy, 2 $wieflne, na
podczerwien, akcelerometr; 2 sil-
niczki DC, 8 silniczkow servo;
4 diody LED, brzeczyk, platforma

EE\/ 'é) programistyczna dla systeméw
— @ OSTRZEZENIA! whbudowanych studuino
1.

Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
***@’ 3 lot. Zowiera molg elementy = ryzyko zadke: Zbuduj samodzielnie prawdziwego robotal Stworz konstrukeje i za-
I .
programuj go krok po kroku, a bedzie wykonywat wymyslone przez

Robot z ramieniem roboczym

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby Q
nowa szkota o doroste. 8 Ciebie polecenia. Dzieki wbudowanemu silniczkowi, robot wykona
e ol g S w et g wybrong przez Ciebie sekwencie ruchow, a gdy whudujesz mu od-
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne 7 zaleceniami zwalnia producenta od odpo- &  powiednie czujniki — zacznie reagowaé na dotyk, $wiatto, ruch albo
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody. i diw'ek BQdZ|e réwnies pOTrOHJf poquOé pO WyZnOCZOﬂei przez
»  Ciebie $ciezce albo uruchomi sie, gdy zapalisz lampke. Samodzielnie



ztozenie robota zapewni sporo doskonatej zabawy i satysfakcii i be-
dzie doskonatq okazjg do nauki podstaw programowania, poznania
podsfawowych poje¢ z zakresu robotyki i elekironiki. Zestawy mogg
tqczy¢ sie z sobq.

Zestawy opierajq sie o plytke programowalng Studuino kompatybilng
z Arduino®, polegajacq na programowaniu komputerowym za pomo-
cq ikon lub w jezyku programowania blokowego Scratch®. Phytka
programowalna posiada frwatq obudowe oraz 4 przyciski i moze ob-
stuzy¢: 8 serwomotordw; 2 silniki pradu statego; 8 réznych czujnikow,
a dzieki wbudowanym tgcznikom moze stanowi¢ integralng czesé ro-
bota. Podstawowe instrukcje znajdujq sie na dotgczonych ptytach CD.
Bardziej skomplikowane modele i kody programowania mozna zno-
lez¢ na stronie: www.nowaszkola.com

Wszystkie artykuty:
https: / /www.arteckk.co.jp/arfecrobo/en/list.php

Strona pobierania oprogramowania Studuino
(wybierz urzqdzenie):

https: / /www.arteckk.co.jp/studuino/en/select.php

Pobieranie oprogramowania Studuino i podstawowe
instrukcje dla komputeréw z systemem Windows:

https: / /www.arteckk.co.jp/studuino/en/studuino.php

Instrukcje budowy przyktadowych robotéw Artec
i pliki z gotowymi konstrukcjami:

https: / /www.arteckk.co.jp/arfecrobo/en/list.php

Na osfatniej z podanych stron znajdujq sie instrukcje (PDF) budowy
robotéw oraz pliki wymiany danych miedzy telefonem /tabletem,/kom-
puterem a zbudowang konstrukcjq.

Z zestawow Basic i Advanced mozna zbudowaé np.

Transporter

Biegnie i podqza za torem, wykrywajgc go za pomocg
czujnika podczerwieni.

Sledzenie linii

Uruchamia sie podczas wykrywania linii

i | Robot sterowany czujnikiem
L

\&i / Ten robot moze by¢ sterowany za pomocq akcelerome-
e/ fru. Robot reaguje na dzwiek lub $wiatto.

Samochéd-robot z rekoma

Sprawdz, czy dioda LED zapala sie po nacisnieciu czuf-

nika dotyku.

Robot Piesek

Chodzi na czferech fapach i reaguje na Twoje rece
i gtosne dzwieki.




