
Znajdź kolorowy szyfr. 
Kształty, kolory i wielkości
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Specyfikacja
	 12 tekturowych kart pracy
	 do użycia z podstawki (sprzedawane oddzielnie: kod 908603)
	 materiał: tektura
	 wymiar: 19,8 x 26,5 cm 

Korzyści z użytkowania
	 umożliwiają naukę kolorów, kształtów i rozmiarów, a także rozwój 
percepcji wzrokowej

	 ćwiczy logiczne myślenie, klasyfikowanie informacji oraz spostrze-
gawczość

Jak grać?

Wszystkie zadania opierają się na kodzie kolorystycznym dla odpowie-
dzi i rozwiązań ucznia, dzięki czemu zestaw jest bardzo łatwy w użyciu 
i dostępny dla najmłodszych. W każdej nowej aktywności musisz zna-
leźć zwycięską kombinację kolorów, tak jak przy otwieraniu sejfu.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci 

w wieku poni¿ej 3 lat. Zawiera małe elementy 
– ryzyko zadławienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej. 

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody.
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Krok 1.

Włóż kartę aktywności do uchwytu. Zamknij 
okiennice i przekręć gałki, aby odsłonić biały 
kolor. 

Krok 2. 

Zdekoduj instrukcję, a następnie odpowiedz 
kolumna po kolumnie, odpowiadaj, obracając 
pokrętło, aż w okienku pojawi się kolor pasują-
cy do odpowiedzi. 

Krok 3. 

Kolumna po kolumnie, otwórz drzwiczki, aby sprawdzić odpowiedź: 
Jeśli w obu okienkach pojawi się ten sam kolor, odpowiedź jest prawi-
dłowa. Jeśli pojawią się różne kolory, zamknij drzwiczki i spróbuj 
ponownie znaleźć właściwą odpowiedź.

Przykłady kodowania


