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OSTRZEZENIA!
. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydaine w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN 388 446 °5/2

| Puzzle magnetyczne
b bloki z kartami pracy

Wiek

= 3+

9 kostek mozna wykorzysta¢ do tworzenia najrézniejszych konfiguracii:
zbiorow, sekwencii, liczmanéw. Magnetyczne elementy wspierajg
ciekawos$¢ i kreatywnos¢. 12 dwustronnych kart aktywnosci (fgcznie
24 akiywnosci) oferujg 2 poziomy frudnoéci: odiwarzanie modeli wi-
dziany jako rzut ptaski i w perspektywie przestrzenne.

Skfad zestawu
® | broszura dla nauczyciela,
® 12 dwustronnych kart z 24 aktywnosciami (wym. 14 cm x 18 cm),

m 9 plastikowych kostek magnetycznych: 3 Sciany z ilustracjami i 3
$ciany jednokolorowe,

Specyfikacja produktu
® krawedz kostki: 3,5 cm,
® | drewniana podstawka do ustawiania kart,,

= wymiary: 20 cm x 20 cm x 5 cm.
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Puzzle magnetyczne bloki zapewniajg progresywne dopasowywanie,
ukfadanie i budowanie schematéw logicznych podnoszgce $wiado-
mo$¢ przestrzenng. Pozwalajq na wiele czynnosci, od niekierowane;
zabawy praktyczne] po bardziej ustrukiuryzowanej pracy, skupiajgcej
sie na rozréznianiu, sorfowaniu, wykrywaniu i orienfacji przestrzenne;.

Cel i umiejetnosci

obserwacja i analiza ukfadow przestrzennych,

$wiadomosé przestrzenna,

przyswajanie i uzywanie stbw pozycyjnych: z przodu, z tytu, obok,
w $rodku, nad, pod, na, pod, pomiedzy, z lewej, z prawe;,
umiejetnosci werbalne — jok fo zrobig,

odtworzenie modelu z karty instrukiazowe,

rozwijanie umiejemosci obserwacdii, refleksii i logiki.




Inne aktywnosci

m Dzieci mogq powtdrzy¢ swoje umiejetnosci i pracowaé samodzielnie
podczas indywidualnych zaje¢. Dorosty moze umieéci¢ na tacy
dziewiec klockéw i serie kart, aby ulatwi¢ dzieciom wybér i pdzniejsze
sprzqtanie.

m Popro$ dzieci o odtworzenie modelu poprzez prawidtowe
umieszczenie wszystkich blokéw magnetycznych. Kiedy skonczq,
dorosty sprawdza prace kazdego dziecka i zacheca je do opisania
stownie procedury, kiérg zasfosowato.

Co dalej?

m Przygotuj wiecej kart instruktozowych, najpierw samodzielnie, potem
stworzcie je razem z dzie¢mi.

® Daj dziecku czas na zapamietanie karty, a nastepnie odwrdé jq
i pozwdl dziecku odiworzyé konfiguracje z pamieci.

m Popro$ dziecko, aby wybrato karte i opisato jg stownie koledze
z klasy.

® Sporzqdz tabele, aby zapamietag, kidre karty zrobito kazde dziecko.

Instrukcja:

261t Sciane ilustracje 26ftego ptaka

1. Bloki
czerwong $ciane ilustracje czerwonego jeza ‘
Kazdy blok posiada:

zielong éciane . i’IIustrich zielonego ‘-
Slimaka

W konsekwenciji dziewie¢ blokéw pozwala na szereg roznych konfi-
guracji: grupy, zbiory, stosy, sekwencje i wzory dla wielu kombinacii.

2. Stojak

Stojak trzyma karte instrukiazowg w pozycii pionowej, utatwiajgc czy-
fanie najmfodszym uczniom.

3. Karty instrukcji
Karty sq utozone progresywnie. y ‘ ‘
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modelu na karcie lub obok niej.

Karty od 1 do 6: Powielanie '

Karty od 7 do 24: Odtworzenie
modelu 3D poprzez utozenie
blokéw magnetycznych zgod- ‘
nie z instrukcjami na karcie,

L
z uwzglednieniem ich kolejno- . ‘ . y ’
éci, orientaci i koloru. 8

"
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Przyktadowe zajecia prowadzone przez nauczyciela

. Odkrywanie

Przed rozdaniem kart instrukiazowych nalezy da¢ dzieciom troche
czasu na zapoznanie sig z klockami.

Ten czas na odkrywanie pozwala réwniez na wdrozenie zajed
rozwijajgeych umiejetnosci jezykowe.

Pomoz dzieciom wzbogaci¢ ich stownictwo, uzywajgc bardzie]
precyzyinych stow do opisania klockéw, liczby stron i ilustracii.

Naijpierw popro$ ich o nazwanie koloréw.

Nastepnie popro$ ich, aby jak najdoktadniej nazwali i opisali
zilustrowane zwierzeta: zotty piak, czerwony jez, zielony $limak.

2. Jeden blok, kilka réznych punktéw widzenia

Umies¢ klocek magnetyczny na $rodku stotu w taki sposédb, aby
czworka dzieci siedzgeych przy stole byta zwrécona w inng strone
klocka.

Zapytaj kolejno kazde dziecko: ,Co widzisz z miejsca, w ktorym
siedzisz2" Widze zottego ptaka”. "A ty2" ,\Widze zielony kwadrat”
ito.

Naucz dzieci, aby zrozumiaty, ze klocek sie nie poruszyt ani nie
zmienit, ale nikt nie widzi tego samego (z wyjgtkiem gémej podstawy
klocka, ktorg kazdy moze zobaczyc). Nikt nie moze zobaczy¢ dolnej
podstawy klocka, kidra jest zwrdcona w strone stotu.

Sformutujcie odpowiednie wnioski: ,Wiec z miejsca, w kiérym
siedzisz, mozesz zobaczy¢ zéttego ptaka; twéj kolega z klasy
skierowany do ciebie moze zobaczyé czerwony kwadrat; kolega
z klasy po twojej prawej stronie widzi zielony kwadrat, a twéj drugi
kolega po twojej lewej widzi czerwonego jeza. Wszyscy widzg
26ty kwadrat na gérze, a na dole wszyscy myslimy, ze to zielony
slimak, prawda? Sprawdzmy!"

3. Konfiguracje z kilkoma blokami

Popros dziecko, aby potozyto przed sobg klocek na sfole (zielonym
slimakiem skierowanym do dziecka), a nastepnie podaj konkretng
instrukeje, np.: Utz drugi klocek na pierwszym, z czerwonym jezem
na zielonym $limaku. Powiedz mi, co widzisz tuz przed sobq i po
obu stronach blokéw.”

Zachecaj do dyskusji, prowadzqc kazde z dzieci do werbalizacii
fego, co zrobity i jak to zrobity. Niech starajg sie podaé procedury,
kiére zastosowaty ifp.

Poinstruuj dzieci, aby utozyty okreslone sekwencie klockéw uzywaijgce
precyzyjnego stownictwa: z przodu, z tytu, obok, w $rodku, nad,
pod, na gérze, pod, pomiedzy, z lewej/prawe;.

Praktyczne aktywnosci

Dorosty przedstawia propozycie kilku modeli, kiére dzieci majq
ufozyé.

Kiedy dzieci skofczq, dorosty sprawdza prace i prosi dzieci, aby
opisaty stownie procedure, kidrg zastosowaty.

Gdy dzieci bedq juz wystarczajgco zaznajomione z wybrang
frudnosciq ¢wiczen, mogq przej$¢ do innych kart instrukiazowych.




