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Cra edukacyjna, kiéra za pomocq magnetycznej dioni i kilku zefonow
rozwija umiejemno$¢ logicznego myslenia, spostrzegawczo$é, a takze
pierwsze pojecia matematyczne zwigzane z przeliczaniem, pordwnywor
niem, porzgdkowaniem i utrwalaniem symbolicznego zapisu ilosci elemen-
tow w zbiorze. Zestaw zawiera éwiczenia w zakresie liczbowym 0-10.

Specyfikacja produktu:
34 elem.:
OSTRZEZENIA!
8 m 2 dfonie magnetyczne (wym.: 20 x 16 cm),

1. Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 roku
***o zycia. m 32 magnetyczne zetony: 10 zetondw okragtych (§r.: 3,5 cm), 10

2. Do uzytku pod bezporechim nadzorem osoby zefondw z ilodciq oczek i 1 zeton pusty, 11 zetondw z cyframi i licz-

dorostej.
nowa SZkOia Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. boml (Wym 5 X 5 Cm),

3.
UI. POW 25, 90-248 I'.édi, Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢

SIIN 388 442 '9/%

www.nowaszkola.com przydaine w przyszfosci. = O graczy,
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo- .
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody. | |nSh’U kC|O .



Wprowadzenie

Gra do nauki liczenia na palcach zawiera magnetyczne materiaty
manipulacyijne do pracy w grupach i pozwala na szeroki zakres zajec
zwiqzanych z liczbg i sytuacjami edukacyjnymi, dostosowanymi do
pofrzeb dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym.

Rozwijane umiejetnosci:

m globalne rozpoznawanie i wyrazanie matych ilosci utozonych w znane
konfiguracie (uniesione palce, okragte liczmany, kropki na kostkach);

= budowanie i pordwnywanie zbioréw;

m fworzenie i okredlanie ilodciowe zestawdw w zakresie 10;

m odczytywanie symboli graficznych liczb / cyfr do 10.
Wyposazenie zestawu:

Magnetyczne dtonie

Mozna je umieszcza¢ pionowo na kazdej mefalowej powierzchni.
W zaleznosci od wieku dziecka i wykonywanej aktywnosci, mozna
zastosowaé jedng dton, prawq lub lewg albo obie jednoczesnie.
Kazdy palec ma ruchome potgczenie z resziq dtoni i mozna go pod-
nosi¢ pojedynczo.

Magnetyczne zetony

Okragte liczmany, zefony z oczkami na kostce i z cyframi/liczbami
pozwalajg na dziatania w aspekcie ilosciowym w zakresie 0-10.

Cwiczenia praktyczne

Pomoc edukacyjna przeznaczona jest do pracy w grupach. Doktadna
liczba uczniéw zalezy od zatozonego celu, poziomu uczniéw, tego,
czy grupa powinna by¢ na tym samym poziomie umiejetnosci i wiado-
moéci, a takze prakiyk stosowanych w danej klasie.




Pokaz liczbe palcow i popros dzieci, aby znalazty zefon, na kiérym
bedzie cyfra/ liczba o jeden mniej (A-1) i o jeden wiecej (A + 1).

Wazne!

Prosimy o zapoznanie sie z instrukejq i przestrzeganie zawartych w niej
zalecen dotyczqeych bezpieczenstwa.

Prosimy o zachowanie tej informacji na przysztos¢.

Ostrzezenie! Ze wzgledu na mozliwoé¢ potkniecia matych elementéw
przez dziecko, uzywac tylko pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

Wazne informacje
m produkt w catosci wykonano z certyfikowanych surowcow;

produkt wykonany z materiatow bezpiecznych dla dzieci;
produkt przeznaczony do uzytku wewngtrz pomieszczenia;

tylko do uzytku pod nadzorem osoby dorostej;

nalezy przeczyta¢ catq instrukcje przed uzytkowaniem.

Aktywnosé tylko z magnetycznymi rekami

Nalezy umozliwi¢ dzieciom poznanie, obserwowanie, nazywanie

oraz doskonalenie i rozwijanie umiejetnosci liczenia poprzez szereg

roznych dziatan:

m mozna potozyé rece na fablicy magnetycznej, samodzielnie podno-
si¢ palce lub poprosi¢ o to dzieci;

m wprowadzi¢ stownictwo, proszqc kazde dziecko po kolei o wskaza-
nie okre$lonego palca i nazwanie go, np. lewy kcivk lub prawy
srodkowy palec.

m pantomima: podnie$¢ dwa palce na magnetycznej dioni, poprosi¢
dzieci, aby odtworzyty konfiguracie wiasnymi palcami, a nastepnie
zapytaé lle widzisz uniesionych palcow?” Konieczne jest przeanali-
zowanie odpowiedzi i wyjaénienie: ,Zgadza sie, odpowiedz to 2,
poniewaz jest jeden palec plus jeszcze jeden palec” [podczas nazy-
wania, wskazywa¢ kazdy palec). Kontynuowaé z wigkszymi iloscia-
mi, za kazdym rozem zatwierdza¢ odpowiedz i wyjasniaé.

m Klasng¢ w dionie okreslong ilo$¢ razy i poprosi¢ dzieci, aby podnio-
sty takg samq ilo$¢ palcéw. Liczba, kiorg prezentujg dzieci, nie jest
cyfrg ani serig cyfr, ale ilosciq, w tym przypadku palcow.

m Poprosi¢ ucznia, aby
pomyélat o iloéci palcdw
i pokazat jg za pomocg
magnetycznych dfoni.
Pozostate dzieci nasladujg
prezentowang ilo$¢ i nazy-
waijq ja. Dorosty przefor
mutowuije: ,Zgadza sig,
jest 41 2, a potem jeszcze

2, 104"

Aby lepiej zrozumie¢ znaczenie samej liczby, nauczyciel powinien
uktada¢ palce w rézny sposob, tak aby dzieci nie kojarzyty danej
konfiguracji palcéw z dang liczbg.

Poprosi¢ dzieci, aby pokazaty na przyktad ilos¢ 3. Dzieci instynkiownie
maijq tendencje do unoszenia pierwszych trzech palcéw. Nauczyciel
moze zasugerowaé inne mozliwosci, takie jak podniesienie kciuka
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i kolejnych 2 palcow, a na-

wet 1 palca jednej reki i 2 W Gl oo
drugiej, itd. w .

lloéci sq niezalezne od

ksztattu przedmiotéw, kidre

je reprezentujq. ® D
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Pamietaj, aby zasugero-
wac rozpoczecie na prze-
mian od palca wskazujgee-
go lub kcivka, aby dzieci nie kojarzyly okreslonej konfiguracji palcéw
zdang liczbg. Stowo ,dwa” oznacza dowolne dwa palce, niezaleznie
od tego, kidre fo sq.

Zachecaj dzieci do uzywania wyrazen poréwnawczych (,wiecej niz”,
,mniej niz"), ukladajgc palce obu rgk w réznych konfiguracjach. ,Czy
obie rece majq takg samq liczbe uniesionych palcéwe” ,Czy prawa
reka ma uniesionych wiecej palcow niz lewa?” lub ,Kiora reka ma
uniesionych wiecej palcow?”

Aktywnos¢ z jednq lub obiema rekami i okragtymi zetonami

Nauczyciel umieszcza okre$long liczbe okraglych zetondw na tablicy
magnetyczne| i pyta dzieci: ,lle jest okragtych zetonéwe” Nastepnie
pokazuje te samgq iloé¢ na :

palcach dfoni magnetycz-
nych i pyta: ,lle jest uniesio-
nych palcowe”

Podsumowanie: ,lloéé zeto-
now jest taka sama, jak
ilo$¢ podniesionych pal-
cow, jest tyle liczmanow, ile
podniesionych jest palcow”.

Celem dziatania jest poka-
zanie dzieciom, ze ilo$¢ jest niezalezna od charakferu przedmiotow.

Nastepnie wykonaj czynno$¢ odwrotnie, tzn. najpierw pokaz iloée
uniesionych palcow, a nasfepnie popro$ dziecko, aby umiescito takg
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samgq ilo$¢ zefondw na tablicy. Okragte liczmany nie obrazujg konkret-
nych cyfr, stuzq do tworzenia zestawu.

Dla starszych dzieci nalezy umiesci¢ okragte zetony na sfole po drugiej
stronie klasy. Nauczyciel podnosi 8 palcow na magnetycznych dto-
niach. Nastepnie dziecko jest proszone o przyniesienie tej samej ilosci
liczmanéw (wszystkie na raz) i umieszczenie ich na tablicy magnetycz-
nej. Ta czynnoé¢ wymaga zapamietania.

Zapytaj, w jaki sposéb dziecko to zrobito, tzn. jokg procedure lub
podejicie zastosowato, by odnies¢ sukces.

Aktywno$¢ z jednq lub obiema rekami i zetonami
z réznq iloscig oczek
Wizualne rozpoznawanie
ilosci kropek na kostkach.

Nadawanie nazw zobra-
zowanym ilodciom na zeto-
nach.

Dopasowywanie ilosci
podniesionych palcow do
zetondw i na odwrét.

Aktywnos¢ z jednq lub obiema rekami i zetonami
z obrazem graficznym cyfr/liczb

Dopasowanie cyfr/liczb
do zobrazowanej ilosci pal-
céw. Popro$ dzieci, aby
znalazly konkretny zeton.

Utdz zefony w kolejnosei ror
snqcej, a nastepnie malejgce;.

Dopasuj liczbe palcéw do
zefonu i odwrotnie.



