Parzyste karty: Przedstawiajq zadania N
polegajgce na utozeniu kul zgodnie
z instrukejg na karcie pracy. @ @

llustracja na karcie pracy: Kazde mief-
sce na planszy przedstawione jest za ® s
pomocq trzech kropek w trzech rozmia-
rach. Kropki reprezentujg kolor pitki:

czerwony, zOty i niebieski. Rozmiar ° ®
kropki reprezentuje rozmiar kuli: mata,

$rednia, duza. L )
Cwiczenia

® Niech dziecko wypetni plansze wszystkimi dziewiecioma kulami.

m Korzysfajqe z kart pracy popro$ o wykonanie éwiczenia na kazdej
Z jej stron.

Po zakonczeniu aktywnosci z kartami pracy

® Sprawdz rezultaty dziecka i poméz mu prawidfowo wykona¢ zado-
nie jedli bedzie to potrzebne.

® Spyfoj o ewentualne trudnosci, kidre napotkali podczas zabawy.
m Jedli dzieci nie byty w stanie prawidtowo wykonaé ¢wiczenia spyfaj
czym zosfato to spowodowane.

Dzigki temu opiekun moze zdoby¢ wiedze na temat rozwijania umie-
jetnosci dziecka lub jego probleméw i skutecznie je rozwigzad.

'
c € OSTRZEZENIA!
* * *® 1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadla-
wienia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkolu.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN 387 283 ¥/

w| Boule. Gra logiczno-
0y -zrecznosSciowa

387 283 |1

Wiek \ O S

m 3+

x

Gra polega na utoze- ‘
niu za pomocq szczy-

piec drewnianych kul @
w 3 kolorach i wielko-

$ciach na podstawce ‘ ‘

wg uktadéw zapre- ® O
zentowanych na kar-

tach pracy.

Informacje ogélne
B materiaf; drewno, karton

® zawarto$¢ opakowania:

e drewniana okrqgta podstawa z @ otworami na drewniane kule &
18 cm, wys. 1 cm;

@ drewnianych kul w 3 kolorach i 3 wym.: & 3,5 cm, & 3 cm,
D26 cm;

drewniane szczypce wys.: 15 cm;

6 dwustronnych laminowanych kart pracy o wym.: 18 x 18 cm
o 2 poziomach trudnosci;

e 1 drewniana podstawka na karty pracy;

Cel gry

Za pomocq drewnianych szczypiec nalezy przesungé wszystkie drew-
niane kulki zgodnie ze wskazéwkami na modelu lub na karcie pracy.



Cele i umiejetnosci rozwijane przez gre
Rozpoznawanie i nazywanie 3 kolorow
Cwiczenie i rozwijanie matej motoryki
Doskonalenie koordynacii reka-oko
Cwiczenie koncentracji

Rozwijanie $wiadomosci przestrzennej

Umiejetnos¢ czytania i rozumienia kart pracy

Rozwijanie i wykorzystywanie logiki do rozwigzywania probleméw
Informacje o grze

Plansza

Wiszystkie otwory w podstawie majq takg samg $rednice i mogg po-
miesci¢ kazdq z kuli, niezaleznie od ich wielkosci.

Zwréé uwage na prawidtowe utozenie podstawy planszy. Powinna
by¢ ona zwrdcona tak, aby dato odezyta¢ sie logo. Jest to podstawa
do prawidltowej pracy z kartami.

Kule
W zestawie znajduje sie @ kul w 3 kolorach.

Popro$ dziecko, aby rozpoznato i nazwato kolory. Naucz je rozpo-
znawac i rozrézniaé Srednice i wielko$¢ kazdej z kul. Popros o posor-
towanie pitek wedtug koloru, a nastepnie wedtug wielkosci.

Szczypce

Szczypce pozwolg dziecku rozwija¢ matq motoryke oraz koordynacie
reka-oko. Koordynacje oko, reka, nadgarstek, przedramie i ramie to
umiejetnoé¢ zarzqdzania percepciq wizualng i manipulowaniem obiek-
fami w tym samym czasie.

Uzywanie szczypiec wymaga sity palcow, cierpliwosci i przede wszyst-
kim praktyki. Jesli dziecko umie juz uzywaé nozyczek do papieru wy-
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korzystywanie szczypiec powinno by¢ dla niego fatwiejsze. Jedli nie
przed zaczeciem uzytkowania upewnij sie, ze dziecko uzywa swojej
dominujqcej reki do szczypiec i frzyma je prawidtowo, bedzie to dla
niego bardziej wygodne. Pokaz dziecku w ktérych otworach powinien
umiesci¢ palce i jak prawidtowo trzymaé szczypce.

Przyktadowy uktad dioni i palcéw

Popros dziecko o ztapanie szczypcami kazdej kuli po kolei i wiozenie

ich do pudetka.

Niech kilkukrotnie powtérzy éwiczenie do momentu oswojenia sie z na-
rzedziem i wygodnym utozeniem szczypiec w dioni. Obserwuj techni-
ke dziecka i w razie potrzemy poméz mu. Nastepnie niech dziecko
poéwiczy uktadanie kul na planszy z otworami.

Wyksztatcenie prawidtowego sposobu manipulacii przedmiotami jest
kluczowa dla rozwoju dziecka. Moze to zajqc réznq dlugosé czasu
w zaleznosci od dziecka.

Karty pracy - N
Zestaw zawiera dwustronne karty pra-

cy ponumerowane od 1 do 12.

Posiadajq 2 poziomy trudnosci.

Nieparzyste karty: Polegajq na odwzo-
rowaniu modelu przedstawionego na
ilustracii.

llustracja 2D przedstawia utozenie kul
na planszy. L )
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