Kiedy wszystkie elementy gry zostaty oméwione, dorosty przypomina
dzieciom, jok powinna wyglada¢ gra zespofowa. ,Wszyscy wygracie,
jesli wspolnie zdofacie zebra¢ i posegregowac wszystkie $mieci, zanim
zacznie pada¢ deszez”, Gra konczy sie, gdy drabina pogodowa
osiggnie osfatni szczebel. Aby mie¢ pewnos¢, ze wszyscy zrozumieli
reguly gry, dorosty moze poprosi¢ dzieci o ponowne ich wyjasnienie
powtarzajqc reguty wiasnymi sfowami.

Konfiguracja

Potéz plansze i popros dzieci, aby umiescity zefony $mieci na $rodku
planszy na zielonej polanie. Umieé¢ pojemniki na $mieci na stole tak,
aby wszystkie byty widoczne. Postaw pionek na najnizszym polu dra-
biny pogodowe;.

Rozpoczecie rozgrywki

Las jest brudny i niebezpieczny, poniewaz jest w nim mndstwo $mieci.
Jedynym rozwigzaniem jest zebra¢ je wszystkie za pomocq pary szczy-
piec i posegregowad je do odpowiednich koszy. Trzeba jednak sie
spieszy¢, aby zdgzy¢ przed nadciggojgcym deszczem. Pierwszy gracz
rzuca kostkq i przyglada sie wskazanemu przez nig symbolowi.
Odszukuije zeton pasujgcy do kategorii $mieci okreslonej przez symbol
na kosci. Jesli na planszy nie ma juz zetondw $mieci z tej kategorii,
kolejka przechodzi na kolejnego gracza.
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ol Posprzgtajmy las. Gra

Cra zespotowa, kidrej celem jest podnoszenie $wiadomosci oraz wie-
dzy dzieci w zakresie ochrony $rodowiska poprzez nauke identyfiko-
wania i sorfowania $mieci. Gra dodatkowo rozwija umiejgnosé wspot-
pracy i osiggania wspdlnego celu.

Zestaw zawiera

m plansza obrazujgea las (wym.: 39x3%cm)
m 28 symboli $mieci (wym.: 3x3cm|

m 4 pojemniki na $mieci (wym.:13x10cm)

1 kostka

1 para zielonych szczypiec,

1 symbol gracza;

liczba graczy: 2-4



Cel gry

Nasza misja to sprzatanie lasu. Podczas zabawy i w warunkach wspét-
pracy dzieci zyskujg $wiadomos¢ tego, jak wazne jest sorfowanie
$mieci jako sposob na zaangazowanie sie w ochrone $rodowiska.

Zdobywane umiejetnosci

m |dentyfikacja i sorfowanie $mieci.

m Zwiekszanie $wiadomosci dzieci o tym, jak wazne jest
m Uczestniczenie w ochronie $rodowiska.
n

Przyimowanie i przestrzeganie regut majgcych zastosowanie do
wszystkich.

® Zachecanie do stuchania, wspdtpracy i wszystkich przyczyniajgeych
sie do osiggniecia wspdlnego celu.
Przebieg gry

Dzieci wspolnie muszq zebra¢ i posortowad wszystkie $mieci rozsy-
pane w lesie zanim spadnie deszcz. Jesli zdqzq - zwyciestwo jest
wspdlne.

Poznaj gre

Dzieci zanim zaczng zabawe, powinny najpierw zapoznaé sie ze
wszystkimi je] elementami i przyjrze¢ sie planszy i obrazkom jeden po
drugim.

Tablica

: Drabina pogodowa
[ miejsce rozpoczecia gry

Polana w lesie,
gdzie rozrzuca sie !
zetony

Zetony $mieci
Przyirzyj sie wszystkim elemenfom pokazanym na obraz-
ku. Dzieci powinny mie¢ szanse na zapoznanie sie z ni-

mi, dzieki femu bedq w stanie rozpozna¢ je podczas gry. \\ﬂ/§
Istniejq 4 rozne kategorie $mieci. e

Zaproponuj dzieciom, aby dzielity zebrane $mieci wg ich rodzajow
i uzasadniaty swojq decyzje.

Kosze na $mieci

Identyfikuj symbole na kazdym pojemniku i zasugeruj, aby dzieci sor-to-
waty zefony $mieci do réznych pojemnikow.

Para szczypiec
Pokaz dzieciom pare szczypiec i zaproponuj, by
uzywaly ich do podnoszenia zefondw.

Kostka do gry

Pokaz dzieciom symbole na wszystkich 6 $cianach kostki - bedq one
decydowa¢ o przebiegu gry.

Wezcie znaczek na $mieci ze wska-
zanej przez kostke kategorii i uzyjcie

/ pary kleszczy, aby umiesci¢ je w od-
powiednim pojemniku.

3k

cofnij sie o jedno pole na drabinie

pogodowe;

przesun sie o jedno pole do przodu
na drabinie pogodowej
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