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Gra zespołowa, której celem jest podnoszenie świadomości oraz wie-
dzy dzieci w zakresie ochrony środowiska poprzez naukę identyfiko-
wania i sortowania śmieci. Gra dodatkowo rozwija umiejętność współ-
pracy i osiągania wspólnego celu.

Zestaw zawiera
 plansza obrazująca las (wym.: 39x39cm)
 28 symboli śmieci (wym.: 3x3cm)
 4 pojemniki na śmieci (wym.:13x10cm)
 1 kostka
 1 para zielonych szczypiec,
 1 symbol gracza;
 liczba graczy: 2–4
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OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci po ni ¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy – ryzyko 
zadławienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Kiedy wszystkie elementy gry zostały omówione, dorosły przypomina 
dzieciom, jak powinna wyglądać gra zespołowa. „Wszyscy wygracie, 
jeśli wspólnie zdołacie zebrać i posegregować wszystkie śmieci, zanim 
zacznie padać deszcz”, Gra kończy się, gdy drabina pogodowa 
osiągnie ostatni szczebel. Aby mieć pewność, że wszyscy zrozumieli 
reguły gry, dorosły może poprosić dzieci o ponowne ich wyjaśnienie 
powtarzając reguły własnymi słowami.

Konfiguracja

Połóż planszę i poproś dzieci, aby umieściły żetony śmieci na środku 
planszy na zielonej polanie. Umieść pojemniki na śmieci na stole tak, 
aby wszystkie były widoczne. Postaw pionek na najniższym polu dra-
biny pogodowej.

Rozpoczęcie rozgrywki

Las jest brudny i niebezpieczny, ponieważ jest w nim mnóstwo śmieci. 
Jedynym rozwiązaniem jest zebrać je wszystkie za pomocą pary szczy-
piec i posegregować je do odpowiednich koszy. Trzeba jednak się 
spieszyć, aby zdążyć przed nadciągającym deszczem. Pierwszy gracz 
rzuca kostką i przygląda się wskazanemu przez nią symbolowi. 
Odszukuje żeton pasujący do kategorii śmieci określonej przez symbol 
na kości. Jeśli na planszy nie ma już żetonów śmieci z tej kategorii, 
kolejka przechodzi na kolejnego gracza.
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Cel gry

Nasza misja to sprzątanie lasu. Podczas zabawy i w warunkach współ-
pracy dzieci zyskują świadomość tego, jak ważne jest sortowanie 
śmieci jako sposób na zaangażowanie się w ochronę środowiska.

Zdobywane umiejętności 
 Identyfikacja i sortowanie śmieci. 
 Zwiększanie świadomości dzieci o tym, jak ważne jest 
 Uczestniczenie w ochronie środowiska. 
 Przyjmowanie i przestrzeganie reguł mających zastosowanie do 
wszystkich. 

 Zachęcanie do słuchania, współpracy i wszystkich przyczyniających 
się do osiągnięcia wspólnego celu.

Przebieg gry

Dzieci wspólnie muszą zebrać i posortować wszystkie śmieci rozsy-
pane w lesie zanim spadnie deszcz. Jeśli zdążą  zwycięstwo jest 
wspólne.

Poznaj grę

Dzieci zanim zaczną zabawę, powinny najpierw zapoznać się ze 
wszystkimi jej elementami i przyjrzeć się planszy i obrazkom jeden po 
drugim.

Tablica

Żetony śmieci

Przyjrzyj się wszystkim elementom pokazanym na obraz-
ku. Dzieci powinny mieć szansę na zapoznanie się z ni-
mi, dzięki temu będą w stanie rozpoznać je podczas gry.

Istnieją 4 różne kategorie śmieci.

Zaproponuj dzieciom, aby dzieliły zebrane śmieci wg ich rodzajów 
i uzasadniały swoją decyzję.

Kosze na śmieci

Identyfikuj symbole na każdym pojemniku i zasugeruj, aby dzieci sor¬to-
wały żetony śmieci do różnych pojemników.

Para szczypiec

Pokaż dzieciom parę szczypiec i zaproponuj, by 
używały ich do podnoszenia żetonów.

Kostka do gry

Pokaż dzieciom symbole na wszystkich 6 ścianach kostki  będą one 
decydować o przebiegu gry.

Weźcie znaczek na śmieci ze wska-
zanej przez kostkę kategorii i użyjcie 
pary kleszczy, aby umieścić je w od-
powiednim pojemniku.

cofnij się o jedno pole na drabinie 
pogodowej

przesuń się o jedno pole do przodu 
na drabinie pogodowej

Polana w lesie,  
gdzie rozrzuca się  
żetony

Drabina pogodowa  
miejsce rozpoczęcia gry


