Druga seria: coraz trudniejsze wyzwania

m Karty od 5 do 12: umie$¢ wszystkie
elementy gry w akwarium, podgza-
iac za wskazdéwkami na twojej karcie

pracy. Przyktad obok.
W praktyce

Poniewaz wszystkie karty pracy sq
dwustronne, istniejq 2 rézne sposoby
budowania kazdego akwarium.
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Samodzielne dziatania JiILE

Daij dziecku kompletne akwarium i karte.

Popros je, aby wypetnito akwarium tak, aby pasowato do pokazanego
obrazka, kiéry ma by¢ odszyfrowany.

Kiedy dziecko wykona dziatania, dorosty sprawdza wyniki i zacheca
je do opisania fego, co robifo po kolei.

W ramach indywidualnej aktywnosci lub w parach, dziecko (dzieci)
powinno umieéci¢ wszystkie elementy w akwarium bez uzywania karty
instruktazowej do pomocy.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
***@ 5 lat. Mate elementy — ryzyko zadtawienia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajqg one wazne informacje mogqce byé
przydaine w przysztosci.
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Tradycyjna gra oparta na wykorzystaniu szablonéw do odiworzenia,
w kiérej gracze muszq przeczytaé wskazowki, aby dowiedzied sie,
gdzie umiesci¢ rybe w akwarium.

W zestawie 2 zabawne uktadanki do stymulacii i rozwijania obser-
wagji, logicznego myslenia i orientacii przestrzennej oraz rozwigzy-
wania zadan. Wzbogacone o 12 dwustronnych kart zorganizowa-
nych w 2 zestawy ze stopniowo rosngcym poziomem trudnosci.
Kazda karta zawiera 2 dziatania, kiére pozwalajq graczowi osig-
gnac ten sam uktad, czyli utozy¢ tak elementy uktadanki, aby kazda
rybka znalazta sie na odpowied-
nim miejscu.

Zawartosé zestawu

m 12 dwustronnych kart aktywnosci
czyli 12 wzordw (24 x 21 cm);

m 2 identyczne puzzle:

m 12 elementéw
w 3 réznych ksztattach

m 1 drewniana podstawa

(24 x 21 x 09 cm




Umiejetnosci nabywane podczas gry

m Rozwijanie zmystu obserwacji w celu odtworzenia ukladu elementéow
wedtug kart pracy

= Swiadomosé przesfrzenna

m Rozumienie poje¢ przestrzennych: w prawo/lewo, tytem do siebie,
przodem do siebie, w, pomiedzy, nad, pod, obok, powyzej, poni-
zej, za, itd.

m Odszyfrowanie karty pracy

m Umiejetno$¢ logicznego myslenia

= Rozwijanie umiejenosci rozwigzywania probleméw poprzez sprosto-
nie wyzwaniu [dedukcja - przewidywanie).

m Rozwijanie autonomii
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Zapoznanie si¢ z zestawem - @ = .
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Akwarium mE.xX
Skfada sie z tablicy i 12 elementéw

| s ® &
Elementy sq podzielone na 3 kategori L gy e

m 4 sziuki z 2 rybami kazda g
m 4 sztuki po 3 ryby kazda
m 4 sziuki po 4 ryby kazda

Kazdy kawatek zawiera zarowno zétq jak i czerwong rybe.

Pokaz dzieciom wszystkie elementy i popro$, aby posortowaty je we-
dtug kategorii.

Uwaga. Nie ma dwéch elementéw, kidre bytyby sq takie same.

W razie pofrzeby nalezy wprowadzi¢ stownictwo, takie jak:

m Usfawione w kolejce, aby opisa¢ kawatki z 2 rybami

m W ksztafcie litery L, dla tych z 3 rybami

m W ksziafcie litery T, dla tych, kibrzy majg 4 ryby

Popro$ dzieci, aby zidentyfikowaty i zwerbalizowaty réznice w obrebie
jednej kategorii elementéw:

u lle jest zOttych rybek i ile jest czerwonych?
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Orientacja rybki na elemencie.

Przyktady

,Ta rybka ptynie w prawo (lub w lewo); zmierza do powierzchni, pty-
nie w dot do dna akwarium; wszystkie ptywaijg w tym samym kierunku/
r6znych kierunkach; znajdujq sie obok/powyzej/ ponizej/pomiedzy;
znajdujg sie obok siebie, pyszczkiem zwréconym ku sobie, tytem do
siebie” itd.

Karty pracy

12 kart jest drukowanych po obu stronach, ofervjgc 24 czynnosci
w 2 seriach.

Z przodu: zadanie éwiczeniowe lub wyzwanie; za tytu: rozwigzanie

Pierwsza seria: 12 etapdéw dziatan praktycznych

m Karfa 1 (przod): skopiuj uktad doktadnie taki, jaki jest.

m Karta 1 (z tytu): znajdz jeden z 12 elementow i umiesé je tak, jak jest
pokazane w kazdym akwarium.

m Karfa 2 (przéd): skopivj uktad przedstawiony w kolorze czarmo-biatym.

m Karfa 2 (tyl): znojdz kazdy z elementéw i umies¢ je w miejscu, w kio-
rym jest zacieniona.

n Karta 3 (z przodu): skopiuj uktad dokfadnie tak, jok jest.

m Karta 3 (iyl): zidentyfikuj kazdy z elementéw na podstawie wskazowek
i umie$¢ je we wskazanym miejscu.

m Karfa 4 (przod): skopivj uktad doktadnie tak, jak jest.

m Karta 4 (tyl): odnajdz kazdy z elementéw i umiesci¢ je we wskazanym
miejscu bez znaku x, upewniajqc sie, ze pasuje do orientaci zotte]

rybki.

Od Karty nr. 4 na goérze pasek poka-
zuje orienfacje, w jakiej ryba powin-
na lub nie powinna sie znajdowad
w zaleznoéci od koloru.

Uwaga. Na odwrocie kazdej karty
znajduje sie rozwigzanie.




