Aby samodzielnie skorygowa¢ uktad z kart pracy, odwréé je ze strony
Z numerem parzystym na tq z nieparzystym.

c € OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
***@ 3 lat. Drewniane elementy — ryzyko urazu.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.
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Uktadanka drewniana
z kartami pracy
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Sensoryczna uktadanka stymulujgca twércze i logiczne myslenie.
Rozwija strukiure przestrzeni, umiejetnoéci motoryczne i wizualne.
Dziecko dopasowuje kolorowe cylindry na podstawie obrazkowei
instrukcii na kartach pracy. Moze tworzy¢ dowolne rytmy lub naslado-
wac wzory, przesirzegajqc koloréw, liczby elementow i organizadii
przestrzennej.

Zawartosc zestawu

m 12 dwustronnych kart pracy samokorygujgeych o wym. 33 x 10 cm;
= | drewniana podstawa o wym. 33 x 5 x 1,5 cm;

m 9 drewnianych cylindréw w 3 kolorach i w 3 rozmiarach o ér. 2,4 cm

iwys: 4 /55 /7 cm)

= | drewniana podstawa do kart pracy
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Cele dydaktyczne
m |dentyfikacja i nazwanie 3 koloréw
= |dentyfikacja i nazwanie 3 rozmiaréw

m Odwzorowanie uktadu z karty pracy
Zapoznanie si¢ z materiatem

Cylindry

s Kazdy cylinder wystepuje w 3 kszfattach i 3 rozmiarach.

m Wszystkie @ drewnianych cylindréw ma takg samgq $rednice.

n Identyfikacja 3 kolorow: niebieski, zotty i czerwony.

m |dentyfikacja 3 rozmiardw: maty, sredni i duzy.

Na poczagtek, pozwdl dziecku zapozna¢ sie z elementami i uktada¢

ie w dowolny sposdb. Nastepnie zasugeruj posortowanie cylindrow
wedtug koloru i rozmiaru.
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Karty pracy
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Sq one drukowane z przodu i z tytu, i numerowane.

Sq one podzielone na 3 poziomy trudnosci.

Dopasowanie elementéw jeden do jednego.

m Karty z nieparzystymi numerami od 1 do 23: przedstawiajq cylindry
w frzech wymiarach.

Dopasowanie pfaskiego obrazu do przedmiotu 3D

m Karty o parzystych numerach od 2 do 12: przedstawiajq cylindry na
wykresach liniowych w kolorze.

Dopasowanie $rednicy kota do rozmiaru cylindra

m Karty o parzystych numerach od 14 do 24: pokazujg cylindry w posto-
ci kolorowych kétek w 3 rozmiarach.

Podpowiedzi

m W razie potrzeby nalezy sprawdzi¢ i skorygowac¢ z dzieckiem ukiad
cylindréow

m Zopytaj dziecko, czy ¢wiczenie poszio dobrze.

m Czego sie nauczyto?

= Na jakie problemy natkneto sie podczas wykonywania zadania?

m Jesli zadanie sie nie powiodto, zapytaj co byto przyczyng



