
Gra za chê ca dzie ci do ob ser wa cji i de duk cji. Za ba wa po le ga na 
u³o ¿e niu twa rzy z ele men tów wg por tre tu pa miê cio we go. 

Cel pe da go gi czny
 roz poz naæ i na zwaæ po szcze gól ne czê œci twa rzy
 zro zu mieæ ko do wa nie
 u¿yæ ko du i myœ leæ lo gi cznie
 zro zu mieæ za prze cze nie da nych in struk cji
 wy ob ra ziæ so bie i two rzyæ

Wiek i liczba graj¹cych
 od 5 lat
 od 1– 6 dzie ci

Portret pamiêciowy 
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Za baw ka nie jest prze zna czo na dla dzie ci 

w wieku po ni ¿ej 3 lat. Za wie ra ma ³e ele men ty 
– ry zy ko za d³a wie nia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. U¿yt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy. 

5. Opa ko wa nia fo lio we trzy maæ z da la od za siê gu ma ³ych dzie ci. Ry zy
ko udu sze nia



Za war toœæ
 16 kar to no wych plansz z przy k³a do wy mi por tre ta mi o wym. 10,5 
x 7,5 cm

 Z ty ³u tych plansz 4 rzê dy wska zó wek dla okreœ le nia w³o sów, oczu, 
no sa i ust. 

 64 plan sze 15 x 4,5 cm (16 na ka¿ d¹ z 4 czê œci twa rzy) 
 16 plansz – 13 z ró¿ ny mi ro dza ja mi w¹ sów i trzy plan sze bez 
w¹ sów. 

 16 plansz z ocza mi – ró¿ ne kszta³ ty, ró¿ ne ko lo ry, z oku la ra mi lub 
bez

 16 plansz z ró¿ ny mi ko lo ra mi i ro dza ja mi w³o sów
 16 plansz z ró¿ ny mi usta mi 
 in struk cja

Wska zów ki pe da go gi czne

Za jê cia wstêp ne
 Obe jrzeæ siê wza jem nie, prze jrzeæ siê w lu ster ku. 
 Opi saæ wy gl¹d: w³o sy, oczy, nos i usta
 Na ry so waæ por tre ty: swój w³as ny, ko le gów, na u czy ciel ki. 
 Zbu do waæ wy myœ lo ny por tret pa miê cio wy z wy ciê tych z ga ze ty ele
men tów: 1 pa sek w³o sy itd. 

Za jê cia z gr¹
 Ob ser wo waæ i opi saæ 16 por tre to wych plansz. 
 Po dzie liæ i po se gre go waæ we d³ug ty pu 64 plan sze
 Po wie liæ, (od two rzyæ) ka¿ dy por tret ele ment po ele men cie
 Wy myœ liæ no we por tre ty: wszy stkie ele men ty pa su j¹ kon tu ra mi do 
sie bie

 Od wró ciæ 4 plan sze z por tre ta mi, roz poz naæ, zro zu mieæ i za pa miê
taæ kod po da ny z ty ³u. 

Pra ca sa mo dziel na

Wzi¹æ 1 lub wiê cej por tre tów bez pa trze nia na nie. Od cyf ro waæ 
in for ma cje po da ne z ty ³u i z pa sów z ele men ta mi u³o ¿yæ we d³ug tych 
in for ma cji por tret. Od wró ciæ plan sze por tre ty i spraw dziæ pra wid ³o
woœæ swo jej pra cy

Ele men ty ko du

w³o sy 
posiada w³o sy w³o sy blond w³o sy krê co ne 

bez w³o sów w³o sy nie blond w³o sy nie krê co ne

oczy
oczy okr¹g ³e oczy nie bies kie oku la ry

oczy nie okr¹g ³e oczy nie nie bies kie bez oku la rów

w¹ sy
posiada w¹ sy blond du ¿e w¹ sy

bez w¹ sów nie blond bez du ¿ych w¹ sów

usta
usta za mkniê te uœ miech

usta nie za mkniê te bez uœ mie chu
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