
Gra zachêca dzieci do obserwacji i dedukcji. Zabawa polega na 
u³o¿eniu twarzy z elementów wg portretu pamiêciowego. 

Cel pedagogiczny
	 rozpoznaæ i nazwaæ poszczególne czêœci twarzy
	 zrozumieæ kodowanie
	 u¿yæ kodu i myœleæ logicznie
	 zrozumieæ zaprzeczenie danych instrukcji
	 wyobraziæ sobie i tworzyæ

Wiek i liczba graj¹cych
	 od 5 lat
	 od 1– 6 dzieci

Portret pamiêciowy 
343 142
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci 

w wieku poni¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy 
– ryzyko zad³awienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

5.	 Opakowania foliowe trzymaæ z dala od zasiêgu ma³ych dzieci. Ryzy­
ko uduszenia



Zawartoœæ
	 16 kartonowych plansz z przyk³adowymi portretami o wym. 10,5 
x 7,5 cm

	 Z ty³u tych plansz 4 rzêdy wskazówek dla okreœlenia w³osów, oczu, 
nosa i ust. 

	 64 plansze 15 x 4,5 cm (16 na ka¿d¹ z 4 czêœci twarzy) 
	 16 plansz – 13 z ró¿nymi rodzajami w¹sów i  trzy plansze bez 
w¹sów. 

	 16 plansz z oczami – ró¿ne kszta³ty, ró¿ne kolory, z okularami lub 
bez

	 16 plansz z ró¿nymi kolorami i rodzajami w³osów
	 16 plansz z ró¿nymi ustami 
	 instrukcja

Wskazówki pedagogiczne

Zajêcia wstêpne
	 Obejrzeæ siê wzajemnie, przejrzeæ siê w lusterku. 
	 Opisaæ wygl¹d: w³osy, oczy, nos i usta
	 Narysowaæ portrety: swój w³asny, kolegów, nauczycielki. 
	 Zbudowaæ wymyœlony portret pamiêciowy z wyciêtych z gazety ele­
mentów: 1 pasek w³osy itd. 

Zajêcia z gr¹
	 Obserwowaæ i opisaæ 16 portretowych plansz. 
	 Podzieliæ i posegregowaæ wed³ug typu 64 plansze
	 Powieliæ, (odtworzyæ) ka¿dy portret element po elemencie
	 Wymyœliæ nowe portrety: wszystkie elementy pasuj¹ konturami do 
siebie

	 Odwróciæ 4 plansze z portretami, rozpoznaæ, zrozumieæ i zapamiê­
taæ kod podany z ty³u. 

Praca samodzielna

Wzi¹æ 1  lub wiêcej portretów bez patrzenia na nie. Odcyfrowaæ 
informacje podane z ty³u i z pasów z elementami u³o¿yæ wed³ug tych 
informacji portret. Odwróciæ plansze portrety i sprawdziæ prawid³o­
woœæ swojej pracy

Elementy kodu

w³osy 
posiada w³osy w³osy blond w³osy krêcone 

bez w³osów w³osy nie blond w³osy nie krêcone

oczy
oczy okr¹g³e oczy niebieskie okulary

oczy nie okr¹g³e oczy nie niebieskie bez okularów

w¹sy
posiada w¹sy blond du¿e w¹sy

bez w¹sów nie blond bez du¿ych w¹sów

usta
usta zamkniête uœmiech

usta nie zamkniête bez uœmiechu
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