Po utozeniu pociqgu, dziecko odwraca karte i poréwnuije obraz z po-
ciqgiem, kiory utozyto. Przedyskutujcie rozumowanie dziecka i w razie
potrzeby poprawcie je. Nastepnie zasugeruj wykonanie ¢wiczenia
z innymi kartami.

Na koniec

m Zapytaj dziecko, czy éwiczenie
poszfo dobrze

m Jakie trudnosci wyniknety po dro-
dze?

m Czego sie nauczyto?

m Jedli sie nie udato, zapytaj dlaczego
Inne warianty

m Zrébcie rysunki pomocnicze

m Zrébcie inne karty, najpierw samo-
dzielnie, potem z dzie¢mi.

OSTRZEZENIA!

1. Ukladanka przeznaczona jest dla dzieci powy-
zej 4 lat = zawiera elementy magnetyczne.
Magnesy przyciggniete do siebie lub przywie-
rajgce do przedmiotu metalowego w organizmie
cztowieka mogq by¢ przyczyng powaznych a
® nawet $miertelnych obrazed. W przypadku
potknigcia magneséw lub wprowadzenia ich do drég oddechowych
nalezy natychmiast zwréci¢ sie o pomoc lekarskq.

nowa szkofq 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej

ul. POW 25, 90-248 I'.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one wazne
www.nowaszkola.com informacje mogqce by¢ przydatne w przysziosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Wiasciwe miejsce.
Uktadanka logiczna
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Wiek

m 4+

Uktadanka logiczna do rozwijania zdolnosci obserwacii, logicznego
myslenia, wyobrazni przestrzennej oraz matej motoryki. Dziecko éwi-
czy swojq orienfacje przestrzenng wedtug okreslonych wskazowek
i buduje pociag ustawiajgc wagony ze zwierzetami w prawidtowej
kolejnosci. Kiedy juz to zrobi, odwraca karte, aby sprawdzi¢ popraw-
no$¢ wykonanego zadania. Uktadanka oferuvje 12 zilustrowanych
wyzwan, kiére ponumerowano wedtug sfopnia frudnosci.

Zawartos¢ zestawu
m 12 dwustronnych kart pracy o wym. 21 x 15 cm,

m 6 magnetycznych drewnianych elementow w rdznych kolorach: 1 loko-
motywa i 5 wagondw, 5 drewnianych zwierzat (zaba, szop, wie-
widrka, sowa, lis)



Cel gry

Utozenie pociggu wedtug
wskazéwek, kiére trzeba roz-
szyfrowac.

Cele dydaktyczne
m Odszyfrowanie karty pracy

m Wyszukiwanie wskazowek

m Swiadomos¢ przestrzenna ”

m Rozwijanie dzieci@cego zmy- o #,,%,,%,,%,
stu obserwadji

m Rozwijanie zdolnosci do g ak
logicznego rozumowania. -

m Element samokontroli na -
odwrocie kart & Py

Zapoznanie sie z zestawem

m Dzieci podajq kolory réznych wagonéw

m Dzieci nazywajg 5 zwierzqf: zaba, szop, wiewidrka, sowa i lis.

m Dzieci zapoznajg sie z konstrukcjg wagonéw i ukfadajg je w dowol-
ny sposob

m Dzieci éwiczq umieszczanie elementow powyzej, ponizej, po lewe;,
prawe|, wewngtrz, itp. inny.

m Dzieci ¢wiczqg stownictwo do opisu kolejnosci: przed, po, (w) miedzy,
pierwszy, nasfepny, drugi, osfatni, itd.

Poznawanie kart pracy

Numerowane karty pracy sq utozone wedtug stopnia trudnoéci. Sq one
zilustrowane zaréwno z przodu jak i z tytu.

Lokomotywa nigdy nie jest pokazywana na kartach, niemniej jednak,
powinna ona by¢ zawsze uktadana po lewej stronie pierwszego
wagonu.

Przéd karty

Po lewe stronie znajdujg sie wszyst-
kie elementy potrzebny do wykona-
nia sekwencji. Po prawej stronie
znajdujg sie wskazowki potrzebne
do wiasciwego wykonania zadania.

Pomiedzy 2 zwierzetami lub wago-
nami: pomiedzy zwierzetami lub
wagonami powinno znalez¢ sie to
zwierze lub wagon

/wierzg: tego zwierzecia nie ma
w tym wagonie

W wagonie: dowiedz sie, jakiego
koloru jest ten wagon.

Tyt karty
Poziom 1. Rozwigzanie dla przed-
niej czesci karty

Sekwencje

Dziecko wybiera karte i zbiera wszystkie materiaty potrzebne do uto-
zenia sekwencji, kidre widoczne sq na lewym marginesie karty.
Nasfepnie dziecko uklada wagony i zwierzeta zgodnie ze wskazdw-
kami, kiére umozliwiajq wykonanie zadania. Przy pierwszym wyzwa-
niu, podwiec czas na obserwacije technik, kiérych uzywa dziecko. O ile
to mozliwe, pozwél dziecku na samodzielne znalezienie rozwigzania.
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