Wazne informacje

produkt w catosci wykonano z certyfikowanych surowcéw;
produkt wykonany z materiatéw bezpiecznych dla dzieci;
produkt przeznaczony do uzytku wewngtrz pomieszczenia;

tylko do uzytku pod nadzorem osoby dorostej; nalezy przeczyta¢
catq instrukcje przed uzytkowaniem.

OSTRZEZENIA!

i * l 1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej

® 3 roku zycia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej

nowa szkota

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

UI. POW 25, 90-248 I'.édi, Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
www.nowaszkola.com przydaine w przysztosci.
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN 343 001 '9/%

Maty, $redni i duzy.
Gra logiczna
magnetyczna

343 001

Wiek

m 3+

Zestaw pomocy rozwijajgcych
logiczne myslenie, rozumienie
i stosowanie odpowiedniego
stownictwa. Proponowane ak-
fywnosci pozwalajg dzieciom
tfrenowac orientacje przestrzen-
nqg i kierunkowq oraz rozpoznawa¢ zmiane potozenia przedmiotow
wzgledem siebie. Zestaw zawiera 6 kart dwustronnych wraz z sysfe-
mem samokontroli. Polecenia sprzyjajg rozwojowi samodzielnosci
dziecka i charakteryzujq sie zréznicowanym poziomem frudnosci.

Specyfikacja produktu:

33 elem.:

m 6 dwustronnych kart pracy (wym.: 20 x 18 cm),
m 24 elementy magnetyczne - kartoniki,

m 2 plansze magnetyczne (wym.: 20 x 18 cm),
m 2 graczy,
n

instrukcja.



Wazne! Prosimy o zapoznanie sie z instrukejq i przestrzeganie zawar-

tych w niej zalecen dotyczqeych bezpieczenstwa. Prosimy o zachowa-

nie tej informacji na przysztosé.

Ostrzezeniel Ze wzgledu na ostre krawedzie elementéw zestawu, uzy-
wac tylko pod bezposrednim nadzorem osoby doroste;.

Wprowadzenie

Maty, $redni, duzy to gra edukacyina, kiéra oferuje dzieciom szereg
polecen o réznym stopniu trudnoéci. Rozwija i doskonali umiejetnosci
zwigzane z rozpoznawaniem ksztattdw i rozmiardw, orienfacje prze-
strzennq i logiczne myslenie.

Rozwijane umiejetnosci:
m zmyst obserwacji i logicznego sposobu myslenia;
= zdobywanie $wiadomoéci przestrzennej;

m ziozumienie poje¢ przestrzennych: na, pod, obok, powyzej, ponize;,
(w) pomiedzy itd.;

= porzadkowanie obiekiow wedtug wielkosci (od najwigkszego do naj-
mniejszego i odwrotnie);

m rozréznianie obiekidw na podsfawie ich cech;

m rozpoznawanie wielkosci i umiejetno$¢ ich nazwania: mafe, $rednie,
duze;

m rozwijanie aufonomii;

m zrozumienie i przestrzeganie roznych instrukeji lub zasad gry.

Aktywno$¢ samodzielna

Daj dziecku 12 magnetycznych elementow, 1 tablice magnetyczng
i 1 karte aktywnosci. Popros, aby potozyto kartoniki na planszy oraz po-
prawnie odwzorowato model.

Kiedy skonczy, sprawdz prace dziecka i zache¢ do werbalizacji tego,
co zrobito.
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Z planszami i elementami magnetycznymi

Daj kazdemu dziecku tablice magnetyczng i potdz magnetyczne ele-

menty na stole. Nastepnie popro$ dzieci o wystuchanie instrukeji i uto-

zenie kartonikéw we wiasci-

wym miejscu na planszy.

Przyktady

m  Umies¢ matpke nad $limo-
kiem i zatéz na glowe matq
rbzowq czapke narciarskg”.

m ,Pod motylem umies¢ wielkg
matpe w duzym ficletowym
kapeluszu”.

m Jest matpa Sredniej wielkosci, nie jest ani duza, ani mata. Znajdz jq
i umie$¢ nad $limakiem. Nastepnie zatéz jej na glowe duzq rézowq
czapke narciarskg .

Z tablicami i elementami magnetycznymi
oraz kartami pracy

Wiskazana jest zmiana kolejnoéci czynnodci (patrz: karta aktywnosci,
umozliwiajgca osobie doroste] wybér kart odpowiednich do wieku
i poziomu umiejetnoéci dzieci.

Kazdemu dziecku nalezy da¢ tablice magnetyczng, 12 magnetycznych
elementéw i karte pracy.

Osoba dorosta pokazuje dzieciom, jak wypetnia¢ tablice zgodnie
z kartg aktywnosci (praca etapami).

Przyktady

m ,Spdirz na karte aktywnosci" (pole karty 1).

Pokazuje ona, jak powiniene$ umiescic¢ elementy magnetyczne - karto-
niki na swojej planszy. Na gémej gatezi uktadasz sowy w kolejnosci

od najwiekszej do najmniejszej (robi to dziecko), a nastepnie naktodasz
duzy fioletowy kapelusz na duzg sowe. ..

Aktywnosé. Karty pracy

KARTA

SYMBOL

Porzgdkowanie
od najwigkszego
do najmniejszego.

Porzgdkowanie
od najmniejszego
o najwiekszego.

Odwzorowywanie
modelu
7 ksztattami i wzorami.

Odwzorowywanie
modelu
z ksztattami i wzorami.

Doktadne

odwzorowywanie modelu.

Doktadne

odwzorowywanie modelu.




Odwzorowanie

5 ukfadu przestrzennego
na podstawie

ksztattow konturdw.

Odwzorowanie

3 ukfadu przestrzennego
na podstawie

ksztattow konturéw.

Tworzenie bardziej
skomplikowanych par (postaci
I ) w réznych rozmiarach
kapeluszy), aby wyostrzyé
zmyst obserwacii dzieci.

Tworzenie bardziej
skomplikowanych par (postaci
[ ) w réznych rozmiarach
kapeluszy), aby wyostrzyé
zmyst obserwacji dzieci.

Dostrzeganie wskazdwek.
Q Rozpoznawanie, rozumienie
-| O . . . d b d ..
i sfosowanie sie do baraziej
ztozonych instrukci.

Dostrzeganie wskazdwek.
Rozpoznawanie, rozumienie
12| @ | et -
i stosowanie sie do bardziej
zozonych instrukcji.

Zestaw 12 dwustronnych kart pracy (z samokontrolg) zawiera zrozni-

cowany poziom frudnosci polecen.
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Zapoznanie z materiatem. Wskazéwki

Przed wprowadzeniem kart aktywnosci wazne jest, aby da¢ dzieciom
czas na zapoznanie sie z przedstawionym materiatem obrazkowym.
Umozliwi im to rozpoznawanie i nazywanie elementéw gry. Podczas
swobodnego postugiwania sie kartami, osoba dorosta pomaga dzie-
ciom w zwerbalizowaniu tego, co widzq, wprowadzajgc potrzebne
stownictwo w celu opisania pokazanych zwierzat i przedmiotow.

Aktywno$¢ prowadzona przez osoby doroste

Z magnetycznymi elementami zestawu

Dzieci mogg nada¢ imiona zobrazowanym zwierzetom. Nalezy zwré-
ci¢ uwage dzieci na trzy wielkosci, w kidrych przedstawiono zwierze-
fa i kapelusze.

Przyktad

m Pokaz mi matg matpke.
Pokaz mi duzq rézowg
czapke narciarskg ".

Daj kazdemu dziecku wszyst
kie 3 elementy z jednej serii
([sowa, matpa, cylinder lub
czapka narciarska); popros,
aby uporzgdkowaty je od najmniejszego do najwiekszego i odwrotnie.

Aby poméc dzieciom dopasowaé wielko$é zwierzecia do konkretnei
czapki nalezy:

Przyktady

m ,Chciatbym mie¢ duzg matpe z matym kapeluszem';

m Prosze, daj mi duzq matpe”, a nastepnie ,A teraz daj mi maty

kapelusz ".



