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2 Zestaw uzupełniający Quadri kodowanie to pakiet dodatkowych po-
mocy, umożliwiający dzieciom tworzenie ścieżek na planszach z na-
drukowaną kratownicą od danego punktu początkowego do danego 
punktu końcowego. Zestaw uzupełniający pozwala na włączenie do 
nauki większej liczby dzieci.

Zaprojektowane elementy zestawu przeznaczone do tworzenia ścieżek 
są tym, co czyni naukę kodowania wyjątkową. W zależności od ro-
dzaju i ilości elementów, które będą używane, dzieci będą miały stwo-
rzone warunki do uczestniczenia w sytuacjach o różnym stopniu trud-
ności.

Cele i umiejętności
 Lokalizowanie punktów i kierunku na siatkowanej planszy.
 Przejście przez planszę od danego punktu początkowego do dane-
go punktu końcowego.

 Określanie długości lub odległości (tj. liczby kwadratów) na siatce.
 Kształtowanie orientacji przestrzennej/kierunku elementu (ze strzałką 
lub bez niej).

Wiek
 4+

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZEŻENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci 

w wieku po wy ¿ej 3 lat. Za wie ra ma ³e ele men
ty – ry zy ko za d³a wie nia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej.

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. U¿yt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy. 
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