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OSTRZEZENIA!

Zestaw przeznaczony jest dla dzieci powyzej
4 lat. Ostre krawedzie — ryzyko urazu.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Rozpoznaije ksztatt
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Gra rozwija umiejetnosé
rozpoznawania i odroznia- e
nia figur przestrzennych za \,

pomocq zmystu wzroku i doty- ‘@

ku. Dzieci zapoznajq sie z bryfo-

mi geometrycznymi o réznych ksztattach,

z ich nozwami oraz cechami. Zestaw oferuje rézne warianty gry,
dostosowane do umiejetnoéci dziecka.

Zawartos¢ zestawu

= 12 drewnianych bryt geometrycznych (2 zestawy po 6 figur): kulg,
szedcian, cylinder, stozek, piramida, prostopadtoscian (3-4,5 cm),

m 2 drewniane podstawy z 6 konturami do ustawiania figur (§r. 15,5 cm),

= 18 dwusfronnych zetondw fekiurowych przedstawiajgeych przedmio-
ty w odpowiadajgeych brytom ksztattach (§r. 7 cm),

m 2 woreczki z tkaniny,



Zawarto$é pudetka dla 2 dzieci muje fen gracz, kidry zrobi to najszybciej. Kio ma najwiece] punktow
na koniec gry, wygrywa.

Cele dydaktyczne

m Réznicowanie bryt poprzez wzrok i dotyk.

m Doskonalenie percepciji dotykowej poprzez badanie krawedzi bryt.
m Rozpoznawanie i wymienianie kilku geometrycznych ksztattéw i bryt.

= Wyrazne rozpoznawanie charakterystycznych cech bryt geome-
trycznych.

m Zdobywanie stownictwa



Popro$ dzieci o wykonanie czynnoéci:

m opis, co widzg na kazdym zefonie

m identyfikacja przedstawionych na nich liczb

m pogrupowanie zetondw wg rodzaiju reprezentowanych na nich bryt
n

pogrupowanie zetondw wedtug widniejgeych na nich ksztattow

Warianty gier

Mozesz poprosi¢ dzieci o wykonywanie polecen w parach lub indy-
widualnie.

Gra 1 - Znajdz pasujgce bryty

Do kazdego worka nalezy wlozy¢ 1 petny zestaw bryt. Dzieci na
zmiane wkiadajq jedng reke do kazdego worka, szukajq par, nazy-
waiq bryly, kiére mogq zidentyfikowa¢, a nastepnie wyjmujq je z wo-
reczka. Jedli brylty sq identyczne i dziecko prawidtowo je nazwato,
ofrzymuje ono punkt, a nastepnie wktada bryly z powrotem do worka.
Wygrywa ten, kio ma najwiecej punkiéw na koniec gry.

Gra 2 - Dopasowanie kart i bryt

Umies¢ wszystkie zefony na stosie. Wiéz bryty do woreczkow i daj
dwojce graczy po podstawce. Dzieci na zmiane siegajg po zefon,
opisujq, co na nim widzq i starajq sie znalez¢ takg bryte z forbie. Jesli
fo sie uda, ukfadaijq je na swojej podstawce. Pierwszy gracz, kidry
wypetni swoja podstawke brytami - wygrywa.

Gra 3 - Loto base

Kazde dziecko otrzymuje podstawke i torbe z zestawem bryt. Na srod-
ku sfotu nalezy utozy¢ sfos zetondw z obrazkami bryt 2D kierunkiem
do stotu, tak by nie byty do razu widoczne. Jedno z dzieci na zmiane
przewraca gomy zeton i wypowiada jej nazwe i ksztatt podstawy
(okragty lub kwadratowy). Gracze muszq odnalezé w woreczku bryte
z odpowiednim ksztattem podstawy i potozyé jg na stoisku. Punkt ofrzy-
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Zapoznanie si¢ z grq

Bryty geometryczne

Daj dzieciom czas, aby mogly zapoznaé sie z drewnianymi brytami
tak dugo, jak bedqg chciaty. Dzieci majg prawdziwg potrzebe ogla-
dania dotykania, aby pozna¢ nowe przedmioty. Wazne jest, aby do-
rosty uzywat precyzyinego stownictwa: kula, szescian, walec, stozek,
piramida i prostopadto$cian. Popro$ dzieci o opisanie cech przedmio-
tow, kiére mogg dostrzec:,Co mozecie powiedzie¢ o tych przedmio-
tach? Jak byscie je opisalie”

m Ich ksztatt [okragty, kwadratowy, itp.)2

m Ich rozmiar (duzy, maty, szeroki, itp.)2

m Ich wiasciwosci (okragte, z prostymi krawedziami, spiczaste, itp.)e

Mozesz tez zapyta¢ o liczbe bokdw, krawedzi i wierzchotkéw. Jezyk
jest kluczowym narzedziem do rozumowania przestrzennego.

Sortowanie i klasyfikowanie

Mozesz poprosi¢ o to dzieci:

= dobierzcie pasujgce bryty w pary;

= znajdzcie bryty, kidre mogq sie toczy¢ (kule, cylindry i stozki), $lizgac¢
sie [kostki, pryzmaty, piramidy oraz stozki] i zrobi¢ obie te rzeczy
(cylindry i stozki);

m zidentyfikuicie ciata sfafe, kidre majq wierzchotki (piramidy, stozki),
a te, ktére nie;

= znajdzcie te, kidre nie majg wierzchotkow (kule, cylindry);

m znajdzcie inne przedmioty w klasie, kiére majq fe same (lub prawie
takie same] ksztatty;



Np. dla przedmiotow o ksztatcie kulistym: kulki, zatrzaskujgce sie ko-
raliki, kula ziemska; dla przedmiotéw o ksztalcie szesciennym: bloki
konstrukeyine, pufy, ifp.

Zrébcie odbitki z ciatomi statymi w piasku lub odrysujcie ich podstawe
na papierze; to pomoze dzieciom zrozumieé, ze zupetnie rézne bryty
mogqg mie¢ podstawy o tym samym ksztatcie. To zadanie doprowadzi
dzieci do wniosku, ze majq przed sobg ¢ réznych bryt, ale tylko
2 kszfatty podstawy (kwadratowy i okragty).

Bryty w woreczku

Torby umozliwiajg ¢wiczenie rozpoznawania bryt przez sam dotyk.
Na przykfad, umies¢ w woreczkach po jednej bryle i popro$ jedno
z dzieci o wlozenie lewej i prawej reki do dwéch workéw. Nastepnie
dziecko ma za zadanie rozpoznaé bryte poprzez dotyk i narysowac
swoje wyobrazenie na kartce.

Kawatki i stojak

Pokaz dzieciom okraglq tabliczke bez bryt i jeszcze raz zapytaj je o fo,
w ilu ksztattach sq podstawy i jakie sq cechy charakterystyczne bryt.
Popros ich o przypomnienie sobie wczedniejszych czynnoici: odbitek
w piasku lub na papierze.

Nastepnie potdz wszystkie bryly na $rodku stotu i popro$ dzieci, aby
umiescity kazdq z nich na tabliczce w odpowiednim dla nich miejscu.
Rezultatem moze byé 6 roznych elementow na kazdym miejscu lub
kilka na jednym. Nasfepnie wykonaj te samq czynno$¢, proszqc dzie-
ci, aby nie uktadaty bryt na tym samym miejscu.
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Rozne reprezentacie bryt:

- rzeczywiste

DO
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- konturowe
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- podstawa 2D




