nowa szko a

ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powyzej

3 lat. Posiada zbyt ostre krawedzie.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukeie.

Zawierajq one wazne informacje mogaqce byé
przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN 337 143 06/16

] Dzwiekowe lofto.
83 Edukacyjna gra sensoryczna

337 143

x=

Cele dydaktyczne

m Rozwijanie umiejenodci stuchania i koncentracji uwagi

m Stuchanie dzwiekow i ich przyporzgdkowanie obrazkom
n Kszfatcenie zmystu stuchu

m Rozwijanie i stosowanie podstawowego sfownictwa

= Wyrazanie na glos wiasnego zdania

m Zachecanie dzieci do wymiany zdan i spostrzezen
Wiek: Liczba graczy:

" 4+ m 212



Zawartos¢
m ptyta CD z 48 dzwigkami 6 typowych miejsc w domu i na dworze.

m 6 plansz — kazda plansza ukazuje sytuacje z zycia codziennego:
kuchnia, ogréd, ulica, park miejski, plaza i las

m 60 plastikowych zetonow

Zawarto$¢ plyty CD

Nr. 1. Do kazdej sytuacji nagrano w sekwencji dzwieki przyporzadko-
wane tylko jednej planszy

(zapoznanie sie z dzwiekami i ich oméwienie).

Nr. od 2 do 6. Wszystkie 48 dzwiekéw nagrane sq pieciokrotnie
w losowej kolejnoéci (aby dzieci nie mogty pamieciowo opanowaé
przyporzadkowania dzwiekow).

Zasady gry

Wariant tatwy

Nagranie dzieli sie na 6 sekwencji po 8 dzwiekow, a kazda sekwen-
cja poswiecona jest jednej sytuacji. Dzieci odszukujg na planszach
zrodia dzwiekdw kidre aktualnie styszq i oznaczajq je na obrazku.

Wariant trudniejszy (z nagraniami # 2-6)

Plansze i zetony zostajq rozdzielone pomiedzy dzieci. Prowadzqgey
gre wigcza ptyte CD na dowolng sekwencje nagran # 2-6. Wszystkie
48 dzwiekow odiwarzane jest losowo, aby dzieci nie nauczyty sie
kolejnosci styszanych dzwiekow na pamied i za kazdym razem stucha-
ty uwaznie u skupialy sie na zadaniu. Po ustyszeniu dzwieku dziecko
nazywa go i zaznacza zetonem na odpowiedniej planszy.

Podziat plansz w zaleznosci od liczby dzieci:
m 6 dzieci: kazde dziecko po jednej planszy

m Ponizej 6 dzieci: kazde dziecko po 2 plansze lub niekiére sytuacje
[plansze) wytgczone sq z rozgrywki

m Grupa wieksza niz 6 dzieci ([do 12): para dzieci na 1 plansze
Spis dzwiekéw:

kuchnia

miotetka, kran, zmywarka, robot kuchenny, szybkowar, miauczenie
kota, ptak, zegar

las

pita fancuchowa, siekiera, strumien, miotek, pompka, nozna, burza,
dzieciot, plusk kaloszy w wodzie

plaza

mewy, samolot, pitka, silnik, radio, topata, dzwiek statku, fale

park miejski

katarynka, wystrzat, strumien wody, gotebie, ptaczgce dziecko,
dzwonki, bebenek, skoki przez line

ulica

mtot pneumatyczny, ciezardwka, koparka, zamiatarka ulic, motocykl,
skrzypce, dzwonek roweru, pies

ogréd

kosiarka do frawy, zraszacz frawy, grabie, sekator, pita, kury, frakfor,
pszczoty



