
Cele dydaktyczne 
	 Rozwijanie umiejêtnoœci s³uchania i koncentracji uwagi
	 S³uchanie dŸwiêków i ich przyporz¹dkowanie obrazkom
	 Kszta³cenie zmys³u s³uchu
	 Rozwijanie i stosowanie podstawowego s³ownictwa
	 Wyra¿anie na g³os w³asnego zdania
	 Zachêcanie dzieci do wymiany zdañ i spostrze¿eñ

Dźwię­ko­we lot­to. 
Edu­ka­cyj­na gra sen­so­ry­czna 
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nowa szko a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28, ­
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Za­baw­ka prze­zna­czo­na jest dla dzie­ci po­wy­¿ej 

3 lat. Posiada zbyt ostre krawêdzie. 

2.	 Do u¿yt­ku pod bezpoœrednim nad­zo­rem oso­by 
do­ros­³ej

3.	 Na­le­¿y za­cho­waæ opa­ko­wa­nie lub/i in­struk­cjê. 
Za­wie­ra­j¹ one wa¿­ne in­for­ma­cje mo­g¹­ce byæ 
przy­dat­ne w przy­sz³o­œci. 

4.	 U¿yt­ko­wa­nie nie­zgod­ne z za­le­ce­nia­mi zwal­nia pro­du­cen­ta od od­po­
wie­dzial­no­œci za ewen­tu­al­ne szko­dy. 



Zawartoœæ
	 p³yta CD z 48 dŸwiêkami 6 typowych miejsc w domu i na dworze. 
	 6 plansz – ka¿da plansza ukazuje sytuacje z ¿ycia codziennego: 
kuchnia, ogród, ulica, park miejski, pla¿a i las

	 60 plastikowych ¿etonów

Za­war­toœæ pły­ty CD

Nr. 1. Do ka¿dej sytuacji nagrano w sekwencji dŸwiêki przyporz¹dko
wane tylko jednej planszy

(zapoznanie siê z dŸwiêkami i ich omówienie). 

Nr. od 2 do 6. Wszystkie 48 dŸwiêków nagrane s¹ piêciokrotnie 
w losowej kolejnoœci (aby dzieci nie mog³y pamiêciowo opanowaæ 
przyporz¹dkowania dŸwiêków). 

Zasady gry

Wa­riant łat­wy

Nagranie dzieli siê na 6 sekwencji po 8 dŸwiêków, a ka¿da sekwen
cja poœwiêcona jest jednej sytuacji. Dzieci odszukuj¹ na planszach 
Ÿród³a dŸwiêków które aktualnie s³ysz¹ i oznaczaj¹ je na obrazku. 

Wariant trudniejszy (z nagraniami # 2-6) 

Plansze i ¿etony zostaj¹ rozdzielone pomiêdzy dzieci. Prowadz¹cy 
grê w³¹cza p³ytê CD na dowoln¹ sekwencjê nagrañ # 2-6. Wszystkie 
48 dŸwiêków odtwarzane jest losowo, aby dzieci nie nauczy³y siê 
kolejnoœci s³yszanych dŸwiêków na pamiêæ i za ka¿dym razem s³ucha
³y uwa¿nie u skupia³y siê na zadaniu. Po us³yszeniu dŸwiêku dziecko 
nazywa go i zaznacza ¿etonem na odpowiedniej planszy. 

Po­dział plansz w za­le¿­no­œci od li­czby dzie­ci: 
	 6 dzieci: ka¿de dziecko po jednej planszy
	 Poni¿ej 6 dzieci: ka¿de dziecko po 2 plansze lub niektóre sytuacje 
(plansze) wy³¹czone s¹ z rozgrywki

	 Grupa wiêksza ni¿ 6 dzieci (do 12): para dzieci na 1 planszê

Spis dŸwiêków: 

ku­chnia

miote³ka, kran, zmywarka, robot kuchenny, szybkowar, miauczenie 
kota, ptak, zegar

las

pi³a ³añcuchowa, siekiera, strumieñ, m³otek, pompka, no¿na, burza, 
dziêcio³, plusk kaloszy w wodzie

pla­¿a

mewy, samolot, pi³ka, silnik, radio, ³opata, dŸwiêk statku, fale

park miej­ski

katarynka, wystrza³, strumieñ wody, go³êbie, p³acz¹ce dziecko, 
dzwonki, bêbenek, skoki przez linê

uli­ca

m³ot pneumatyczny, ciê¿arówka, koparka, zamiatarka ulic, motocykl, 
skrzypce, dzwonek roweru, pies

ogród

kosiarka do trawy, zraszacz trawy, grabie, sekator, pi³a, kury, traktor, 
pszczo³y
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