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Zabawna i prosta gra pobudzająca zmysł dotyku u najmłodszych dzieci.

Cele
	 rozwijanie umiejętności rozpoznawania kształtu figur przez dotyk
	 dobieranie 3 elementów na podstawie prezentacji obrazowej

Materiały do gry
	 24 kolorowe drewniane formy o różnych kształtach
	 24 kartonowe fiszki z obrazkami odpowiadającymi drewnianym 
formom

	 1 woreczek z materiału do ukrywania drewnianych form
	 instrukcja

Zasady gry

W grupie – odkrywanie, poznawanie gry
	 Dzieci identyfikują kształty drewnianych form i  bawią się nimi 
w dowolny sposób.

	 Następnie dzieci biorą do ręki kolejne figurki, nazywają je, a dorosły 
pokazuje odpowiadające im obrazki na kartonowych fiszkach.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci poni¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy –  ryzyko 
zadławienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej. 

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody.

Gra lotto

W tej wersji gry (dla bardzo małych dzieci) dorosły prowadzący grę 
rozdaje dzieciom po kilka kartoników z obrazkami. Każde dziecko 
odnajduje wśród kolorowych form te odpowiadające jego obrazkom 
i układa na właściwym kartoniku.

Zasady gry Toctiloto

Na początek prowadzący ukrywa połowę figur w woreczku. Następnie 
rozdaje kartoniki odpowiadające tym figurom pomiędzy wszystkie dzie­
ci. Każde dziecko kolejno sięga do worka i za pomocą dotyku wybie­
ra jedna figurę pasującą do obrazka z własnego zestawu. Jeżeli figu­
ra nie odpowiada obrazkowi wraca ona ponownie do worka. Gdy 
dziecko prawidłowo dobierze figurę zatrzymuje ją dla siebie. W mo­
mencie gdy dzieci zapoznają się już z połową figur prowadzący ukry­
wa pozostałe drewniane figury w worku i  rozdaje fiszki dzieciom. 
Zabawa przyjmuje taka samą formę jak wcześniej. Zabawę powtarza­
my dla 24 figur według takich samych zasad.

Warianty gry

Prowadzący wybiera 4 dowolne figury i 4 odpowiadające im fiszki. 
Dokłada piątą figurę bez fiszki. Zadaniem dzieci jest odnalezienie fi­
gury, która nie posiada fiszki. Następnie prowadzący wymienia zestaw 
figur na inny.

Wiek
	 3+



Tactiloto
337 133

SI
 IN

 3
37

 1
33

 07
/2

2

Zabawna i prosta gra pobudzająca zmysł dotyku u najmłodszych dzieci.

Cele
	 rozwijanie umiejętności rozpoznawania kształtu figur przez dotyk
	 dobieranie 3 elementów na podstawie prezentacji obrazowej

Materiały do gry
	 24 kolorowe drewniane formy o różnych kształtach
	 24 kartonowe fiszki z obrazkami odpowiadającymi drewnianym 
formom

	 1 woreczek z materiału do ukrywania drewnianych form
	 instrukcja

Zasady gry

W grupie – odkrywanie, poznawanie gry
	 Dzieci identyfikują kształty drewnianych form i  bawią się nimi 
w dowolny sposób.

	 Następnie dzieci biorą do ręki kolejne figurki, nazywają je, a dorosły 
pokazuje odpowiadające im obrazki na kartonowych fiszkach.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci poni¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy –  ryzyko 
zadławienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej. 

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody.

Gra lotto

W tej wersji gry (dla bardzo małych dzieci) dorosły prowadzący grę 
rozdaje dzieciom po kilka kartoników z obrazkami. Każde dziecko 
odnajduje wśród kolorowych form te odpowiadające jego obrazkom 
i układa na właściwym kartoniku.

Zasady gry Toctiloto

Na początek prowadzący ukrywa połowę figur w woreczku. Następnie 
rozdaje kartoniki odpowiadające tym figurom pomiędzy wszystkie dzie­
ci. Każde dziecko kolejno sięga do worka i za pomocą dotyku wybie­
ra jedna figurę pasującą do obrazka z własnego zestawu. Jeżeli figu­
ra nie odpowiada obrazkowi wraca ona ponownie do worka. Gdy 
dziecko prawidłowo dobierze figurę zatrzymuje ją dla siebie. W mo­
mencie gdy dzieci zapoznają się już z połową figur prowadzący ukry­
wa pozostałe drewniane figury w worku i  rozdaje fiszki dzieciom. 
Zabawa przyjmuje taka samą formę jak wcześniej. Zabawę powtarza­
my dla 24 figur według takich samych zasad.

Warianty gry

Prowadzący wybiera 4 dowolne figury i 4 odpowiadające im fiszki. 
Dokłada piątą figurę bez fiszki. Zadaniem dzieci jest odnalezienie fi­
gury, która nie posiada fiszki. Następnie prowadzący wymienia zestaw 
figur na inny.

Wiek
	 3+


