. Cwiczenia bez uzycia mowy

m Dziecko bada dotykiem przedmioty schowane w torbie, wyjmuje po
jednym i wskazuje je lub ukfada na planszy; postepowanie odwrot-
ne polega na wyszukaniu w forbie przedmiotu wskazanego przez
nauczyciela na planszy. Zabawe mozna uprosci¢ zmniejszajqe ilos¢
plansz i przedmiotow.

m loteryjka: kazde dziecko, kolejno, wyjmuije klocek i pokazuje innym,
bierze go ten uczestnik gry, kiéry ma identyczng forme na swojej
planszy lub kazde dziecko, po kolei, dotykiem, szuka w torbie form,
ale wycigga tylko te, kiére ma na planszy.

m Jezeli grupa dysponuje dwoma kompletami gry mozna zaproponowaé
jeszcze inny wariant: dziecko musi wyszuka¢ w dwaéch réznych torbach
— postugujqc sie jednoczesnie lewq i prawq rekq dwie identyczne formy;
moze tez szuka¢ formy identycznej jok ta, kidrg trzyma w reku.

2. Cwiczenia sfowne z nazewnictwem

Mozna zastosowac fe same ¢wiczenia co poprzednio, lecz zamiast
pokazywania lub dotykania nalezy opisa¢ dzieciom dang forme. Przed
przystgpieniem do tego ¢éwiczenia musimy jednak sprawdzi¢ czy na-
zwa przedmiolu jest dzieciom znana i czy rozumiejq pod nig wiaéciwe
pojecie. Formy przedstawiajgce przedmioty codziennego uzytku nie
powinny sprawi¢ kfopotu, nalezy jedynie przypomnie¢ ich nazwy.

Trudniejsze do okredlenia bedq formy geometryczne, kiérych wiasciwe
nazwy nie sq znane matym dzieciom. Nie nalezy wytgcza¢ ich jednak
z zabawy, dzieci mogg zaakceptowaé prawidtowg nazwe formy lub
nadac¢ jej swojg na zasadzie skojarzenia. W obu przypadkach nalezy
czuwac aby dzieci uzywaty ujednoliconego stownictwa — jest to warun-
kiem prawidtowej komunikacji w zabawach grupowych.

(eE®

OSTRZEZENIA!
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci
® w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy

- ryzyko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota dorostei.

ul. POW 25, 90-248 lédi/ 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogaqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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> Formy dotykowe

b 337 037

Wiek

m 4+

Cel pedagogiczny

Nauka rozpoznawania dotykowego i wzrokowego. Cwiczy motoryke
opartq na rozpoznawaniu form, percepcie, pamie¢, koncentracje oraz
umiejetnodci pordwnawcze.

Zastosowanie
= indywidualnie lub w matych grupach
m dla dzieci od 4 roku zycia; w wychowaniu specjalistycznym

m szczegolnie zalecana do pracy z dzie¢mi niedowidzgcymi i opdz-
nionymi umystowo.

Opis gry

m 25 drewnianych form z lakierowanego drewna: jedne z nich fo zmnief-
szone przedmioty codziennego uzytku (szpulka, baczek, miseczka...),
pozosfaje fo formy geometryczne (szesciany, stozki, kule...)

m forba na klocki

m 5 plansz o wym. 21,2 x| 3,6 cm, na kiérych w rzucie ptaskim poka-
zane sq formy.

Zastosowanie gry

Naijpierw nalezy pozwoli¢ dzieciom na samodzielng zabawe klockami
bez zadnych zalecen. Dowolna zabawa stanowi zawsze pierwszy etap
nauki — materiat sam narzuca femat zabawy: podwieczorek, sklep itp.
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