
Formy dotykowe 
337 037

Cel pedagogiczny

Nauka rozpoznawania dotykowego i wzrokowego. Æwiczy motorykê 
opart¹ na rozpoznawaniu form, percepcjê, pamiêæ, koncentracjê oraz 
umiejêtnoœci porównawcze. 

Zastosowanie
	 indywidualnie lub w ma³ych grupach
	 dla dzieci od 4 roku ¿ycia; w wychowaniu specjalistycznym 
	 szczególnie zalecana do pracy z dzieæmi niedowidz¹cymi i opóŸ­
nionymi umys³owo. 

Opis gry
	 25 drewnianych form z lakierowanego drewna: jedne z nich to zmniej­
szone przedmioty codziennego u¿ytku (szpulka, b¹czek, miseczka...), 
pozostaje to formy geometryczne (szeœciany, sto¿ki, kule...) 

	 torba na klocki
	 5 plansz o wym. 21,2 x I 3,6 cm, na których w rzucie p³askim poka­
zane s¹ formy. 

Zastosowanie gry

Najpierw nale¿y pozwoliæ dzieciom na samodzieln¹ zabawê klockami 
bez ¿adnych zaleceñ. Dowolna zabawa stanowi zawsze pierwszy etap 
nauki – materia³ sam narzuca temat zabawy: podwieczorek, sklep itp. 

I. Æwiczenia bez u¿ycia mowy
	 Dziecko bada dotykiem przedmioty schowane w torbie, wyjmuje po 
jednym i wskazuje je lub uk³ada na planszy; postêpowanie odwrot­
ne polega na wyszukaniu w torbie przedmiotu wskazanego przez 
nauczyciela na planszy. Zabawê mo¿na uproœciæ zmniejszaj¹c iloœæ 
plansz i przedmiotów. 

	 Loteryjka: ka¿de dziecko, kolejno, wyjmuje klocek i pokazuje innym, 
bierze go ten uczestnik gry, który ma identyczn¹ formê na swojej 
planszy lub ka¿de dziecko, po kolei, dotykiem, szuka w torbie form, 
ale wyci¹ga tylko te, które ma na planszy. 

	 Je¿eli grupa dysponuje dwoma kompletami gry mo¿na zaproponowaæ 
jeszcze inny wariant: dziecko musi wyszukaæ w dwóch ró¿nych torbach 
– pos³uguj¹c siê jednoczeœnie lew¹ i praw¹ rêk¹ dwie identyczne formy; 
mo¿e te¿ szukaæ formy identycznej jak ta, któr¹ trzyma w rêku. 

2. Æwiczenia s³owne z nazewnictwem

Mo¿na zastosowaæ te same æwiczenia co poprzednio, lecz zamiast 
pokazywania lub dotykania nale¿y opisaæ dzieciom dan¹ formê. Przed 
przyst¹pieniem do tego æwiczenia musimy jednak sprawdziæ czy na­
zwa przedmiotu jest dzieciom znana i czy rozumiej¹ pod ni¹ w³aœciwe 
pojêcie. Formy przedstawiaj¹ce przedmioty codziennego u¿ytku nie 
powinny sprawiæ k³opotu, nale¿y jedynie przypomnieæ ich nazwy. 

Trudniejsze do okreœlenia bêd¹ formy geometryczne, których w³aœciwe 
nazwy nie s¹ znane ma³ym dzieciom. Nie nale¿y wy³¹czaæ ich jednak 
z zabawy, dzieci mog¹ zaakceptowaæ prawid³ow¹ nazwê formy lub 
nadaæ jej swoj¹ na zasadzie skojarzenia. W obu przypadkach nale¿y 
czuwaæ aby dzieci u¿ywa³y ujednoliconego s³ownictwa – jest to warun­
kiem prawid³owej komunikacji w zabawach grupowych. 
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OSTRZE¿ENIA! 

1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci 
w wieku poni¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy 
– ryzyko zad³awienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej.

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Wiek
	 4+
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