Cwiczenia rozszerzajgce materiat

Dzieci wybierajg sie na wycieczke, np. zwiedzajq fake lub ogrod.
W czasie wycieczki sfarajq sie odszukaé charakterystyczne cechy tego
srodowiska i poznane wezeséniej zwierzeta. Dzieci poszukujq wiecej
informacji o danym $rodowisku lub zwierzeciu w ksigzkach.

OSTRZEZENIA!
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Gra edukacyjna wprowadzajqca dzieci w $wiat zwierzgt z réznych
srodowisk. Dzieci wyszukujq tafelki z ilustracjami zwierzat, poznaijq
ciekawe informacje dotyczqce ich zycia a nastepnie przyporzqdko-
wuijq je planszom $rodowisk. Dzieci mogq sortowa¢ takze wedtug
roznych cech, np. lafajgce-petzajgcee, upierzonenieupierzone, a takze
wyszukiwaé réznice pomiedzy nimi. Materiat jest doskonatym punktem
wyjécia do poszukiwania informaciji na temat zwierzat.

Zawartosé zestawu:

m 6 ilustrowanych tablic ze $rodowiskami (staw, las i fgka, rzeka, dno
oceanu, ogrodek dziatkowy, wybrzeze morskie) o wym. 23 x 33 cm

m 48 tofelkéw z rysunkami zwierzagt o wym. 7 x 7 cm



Staw: zaba, nutria, kokoszka  Lasi tgka: dzieciot, salamandra

zwyczajna, szczupak, fchérz,  plamista, szczypawka, borsuk,
wazka, czapla siwa, zaskroniec  puszczyk, fasica, jelonek rogacz,
dzdzownica

Rzeka: zimorodek, brzegéwka  Dno oceanu: kormoran, zeglarz

zwyczajna, pizmak, pstrag, rak,  portugalski, o$miornica, samo-

wegorz, plotka, wydra gtow, rekin (alopias), zétw mor-
ski, walen, ptaszczka (raja)

Ogrédek dzia kowy: slimak, kret, ~ Wybrzeze morskie: matz ,brzyt-

rudzik, trzmiel, ryjowka, kruk/  wa”, ostrygojad dtugodzioby,

wrona, kuna, stonka czareczka (grzyb workowy), krab
pustelnik, meduza, rozgwiazda,
plastuga, konik morski

Propozycie zabaw

Przyporz dkowanie

Dzieci przyporzadkowuiq kartoniki ze zwierzetami do poszczegolnych
plansz (srodowisk).

Losowanie wariant |

Dzieci odwracaiq tafelki rysunkami w kierunku stotu. Plansze $rodowisk
ukfadajg przed sobg w taki sposédb, by byty widoczne dla wszystkich
uczestnikow gry. Nastepnie kolejno losujq tafelki, odkrywaiq je i starajg
sie przyporzgdkowa¢ do odpowiedniego $rodowiska.

Losowanie wariant Il

Dzieci odwracaijq tafelki rysunkami w kierunku stotu. Nastepnie dzielg sie
na 6 grup i kazda z nich losuje jedng plansze $rodowiska. Grupy kolejno
losujg 1 tafelek i odkrywaiq go. Jesli wylosowany obrazek przedstawia
zwierze, kidre pasuje do planszy kiérg posioda ta grupa, dzieci mogg
potozy¢ go na swojej planszy. Jesli nie — nalezy odtozy¢ go na miejsce.
Dzieci nalezqce do innych grup przygladajg sie uwaznie. Jesli zwierze
pasuje do ich planszy, starajg sie zapamieta¢ miejsce, w kidre tafelek
zostat odtozony i mogq odstoni¢ go podczas swojej kolejki.

Sortowanie

Dzieci sortujq karfoniki wedtug podanego kryterium (np. ptaki — ssaki
— owady, latajgce — nie latajgee, lgdowe — wodne). Dzieci grupujg
zwierzeta wedtug odczu¢ jakie te w nich budzqg: zwierzeta przyjozne
czfowiekowi — zwierzeta nieprzyjazne, zwierzeta kidre sq mite — zwie-
rzeta kiérych sie boje.

Omawianie srodowisk

Dzieci opisujq dwa wybrane $rodowiska postugujqc sie planszami. VWska-
zujg na podobienstwa i réznice. Dlaczego mogg tu zamieszka¢ pewne
zwierzeta, a inne nie. Kiére zwierzela mogq zy¢ w réznych $rodowiskach?



