
Gra edukacyjna wprowadzaj¹ca dzieci w œwiat zwierz¹t z ró¿nych 
œrodowisk. Dzieci wyszukuj¹ tafelki z ilustracjami zwierz¹t, poznaj¹ 
ciekawe informacje dotycz¹ce ich ¿ycia a nastêpnie przyporz¹dko­
wuj¹ je planszom œrodowisk. Dzieci mog¹ sortowaæ tak¿e wed³ug 
ró¿nych cech, np. lataj¹ce-pe³zaj¹ce, upierzone-nieupierzone, a tak¿e 
wyszukiwaæ ró¿nice pomiêdzy nimi. Materia³ jest doskona³ym punktem 
wyjœcia do poszukiwania informacji na temat zwierz¹t. 

Zawartoœæ zestawu: 
	 6 ilustrowanych tablic ze œrodowiskami (staw, las i ³¹ka, rzeka, dno 
oceanu, ogródek dzia³kowy, wybrze¿e morskie) o wym. 23 x 33 cm

	 48 tafelków z rysunkami zwierz¹t o wym. 7 x 7 cmSI
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Æwi­cze­nia roz­sze­rza­jące ma­te­riał

Dzieci wybieraj¹ siê na wycieczkê, np. zwiedzaj¹ ³¹kê lub ogród. 
W czasie wycieczki staraj¹ siê odszukaæ charakterystyczne cechy tego 
œrodowiska i poznane wczeœniej zwierzêta. Dzieci poszukuj¹ wiêcej 
informacji o danym œrodowisku lub zwierzêciu w ksi¹¿kach. 

 
 
nowa szko a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci  

w  wieku powy¿ej 3 lat. Posiada zbyt ostre 
krawêdzie. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Przyroda.  
Lotto edukacyjne 
336 198



Propozycje zabaw 

Przy­po­rzd­ko­wa­nie

Dzieci przyporz¹dkowuj¹ kartoniki ze zwierzêtami do poszczególnych 
plansz (œrodowisk). 

Losowanie wariant I

Dzieci odwracaj¹ tafelki rysunkami w kierunku sto³u. Plansze œrodowisk 
uk³adaj¹ przed sob¹ w taki sposób, by by³y widoczne dla wszystkich 
uczestników gry. Nastêpnie kolejno losuj¹ tafelki, odkrywaj¹ je i staraj¹ 
siê przyporz¹dkowaæ do odpowiedniego œrodowiska. 

Losowanie wariant II

Dzieci odwracaj¹ tafelki rysunkami w kierunku sto³u. Nastêpnie dziel¹ siê 
na 6 grup i ka¿da z nich losuje jedn¹ planszê œrodowiska. Grupy kolejno 
losuj¹ 1 tafelek i odkrywaj¹ go. Jeœli wylosowany obrazek przedstawia 
zwierzê, które pasuje do planszy któr¹ posiada ta grupa, dzieci mog¹ 
po³o¿yæ go na swojej planszy. Jeœli nie – nale¿y od³o¿yæ go na miejsce. 
Dzieci nale¿¹ce do innych grup przygl¹daj¹ siê uwa¿nie. Jeœli zwierzê 
pasuje do ich planszy, staraj¹ siê zapamiêtaæ miejsce, w które tafelek 
zosta³ od³o¿ony i mog¹ ods³oniæ go podczas swojej kolejki. 

Sortowanie

Dzieci sortuj¹ kartoniki wed³ug podanego kryterium (np. ptaki – ssaki 
– owady, lataj¹ce – nie lataj¹ce, l¹dowe – wodne). Dzieci grupuj¹ 
zwierzêta wed³ug odczuæ jakie te w nich budz¹: zwierzêta przyjazne 
cz³owiekowi – zwierzêta nieprzyjazne, zwierzêta które s¹ mi³e – zwie­
rzêta których siê bojê. 

Oma­wia­nie œro­do­wisk

Dzieci opisuj¹ dwa wybrane œrodowiska pos³uguj¹c siê planszami. Wska­
zuj¹ na podobieñstwa i ró¿nice. Dlaczego mog¹ tu zamieszkaæ pewne 
zwierzêta, a inne nie. Które zwierzêta mog¹ ¿yæ w ró¿nych œrodowiskach? 
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Wy­brze­¿e mor­skie: ma³¿ „brzyt­
wa”, ostrygojad d³ugodzioby, 
czareczka (grzyb workowy), krab 
pustelnik, meduza, rozgwiazda, 
p³astuga, konik morski

Ogródek dzia kowy: œlimak, kret, 
rudzik, trzmiel, ryjówka, kruk/
wrona, kuna, stonka

Staw: ¿aba, nutria, kokoszka 
zwyczajna, szczupak, tchórz, 
wa¿ka, czapla siwa, zaskroniec

Rzeka: zimorodek, brzegówka 
zwyczajna, pi¿mak, pstr¹g, rak, 
wêgorz, p³otka, wydra

Las i  łąka: dziêcio³, salamandra 
plamista, szczypawka, borsuk, 
puszczyk, ³asica, jelonek rogacz, 
d¿d¿ownica

Dno oceanu: kormoran, ¿eglarz 
portugalski, oœmiornica, samo­
g³ów, rekin (alopias), ¿ó³w mor­
ski, waleñ, p³aszczka (raja) 


