Dotyk:
rece ugniatajq gling, duzy plan
chiopiec rzucajgey $niezki
dziewczynka w kgpieli

"
"

"

m dotykajgce sie rece
m pluszowe zwierzgtka
m paczki i kolce krzewu
"

kora drzewa

Wech:
mata dziewczynka wachajgca kwiaty
flaca sie trawa w metalowym koszu

chleb wyjmowany z pieca w piekarni

pétka z serami

u
u
u
m dziewczynka reagujgeca na zapach cebuli
u
m $wiezo ucieta deska $wierkowa

u

dym z dzielnicy przemystowe;.

'
c € OSTRZEZENIA!
* * * 1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-

® zej 3 lat. Zawiera mate elementy - ryzyko
zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szko a doroste.
ul. POW 25, 90-248 tédz,

www.nowaszkola.com

w

Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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| Gra pieciu zmystow

ul 336 013

Wiek
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Cel pedagogiczny

Cwiczenia zmystow powinny byé szeroko stosowane w edukacii
przedszkolnej jako podstawowy $rodek rozwoju intelekiualnego oraz
element harmonijnej infegracji ciata z jego $rodowiskiem naturalnym.
,Gra pieciu zmystow” ofervje odpowiedni materiat do fakich zaje¢
dajqc okazje do potgczenia zdobywanych doswiadczen z odpowie-
dnim stownictwem.

Gra przeznaczona jest dla dzieci od 3 roku zycia, do pracy indywi-
dualnej lub zbiorowe;.

Opis gry
m 35 kolorowych zdje¢ o wym. 15 x 21 cm utozonych w 5 seriach po
7 obrazkéw kazda, przedstawiajgeych 5 zmystéw,

m 5 kart symbolizujgeych pig¢ zmystow,
m instrukcja.




Zastosowanie gry

Cwiczenia proponowane w fej grze stanowiq pewnq forme refleksii
na temat przezy¢ zmystowych. Chodzi o uzmystowienie sobie naszych
odczué i poznanie wrazen utatwiajgeych okredlanie ofaczajgcego nas
$wiata. Zanim zajmiemy sie abstrakcjq wazniejszq sprawq jest pozna-
nie — jedyny sposéb do nabycia autentycznych podstaw wiedzy i mys-
lenia. Dziecko bedzie umiato opisa¢ jakis obrazek z danej serii. ,Do-
tvk” jako obraz dwéch rgk ugniatajgeych gline, nie bedzie odczuwa-
ny jako przezycie osobiste, o ile przedtem dziecko nie bawito sie
gling czy plasteling. Bedzie to tylko éwiczenie czysto jezykowe. Kazde
z tych zajed jest wiec przede wszystkim wprowadzeniem do wiasnego
przezycia. Bytoby rzeczq niezwyktg, aby dziecko w tym wieku odczu-
wato pokazane sytuacje, jako przypomnienie wiasnego przezycia:
bicie serca kolegi w stetoskopie, zapach palonego drzewa... Nie
zawsze mamy mozliwo$é praklycznego zastosowania tych wszystkich
pokazanych sytuacii, ale mozemy np. przy pomocy trgbki ze zwinie-
fego karfonu postucha¢ bicia serca kolegi, da¢ dziecku do obrania
cebule, spali¢ garé¢ wysuszonej trawy, przynies¢ do sprébowania dwa
rozne gatunki sera, przyniesé z lasu kawatek swiezej kory. Takie wpro-
wadzenie uzmystawia dziecku nowy zakres percepcii i na fej bazie
mozemy zaproponowaé réznorodne zabawy:

m zabawa w ciszy lub z komentarzem (klasyfikacja obrazkéw, grupo-
wanie ich w rodziny, zamiany stosowane przy tego typu grach edu-
kacyjnych). Kartoniki z symbolami zmystéw pomagajq w klasyfiko-
waniu obrazkéw. Mozna przynies¢ do klasy inne ilustracie czy
przedmioty i klasyfikowa¢ je wedtug regut gry.

m zabawa w rozpoznawanie i identyfikowanie na poziomie $rodowis-
ka naturalnego (w kiérym dana sytuacja sie rozgrywal

m podziat zaje¢ na zasadzie obecnoéci lub nie dziecka na obrazku.
Dzieci fatwie] zapamietujq fe sytuacje, kiorych aktorami sq same
dzieci.

m ¢wiczenia indywidualne czy zbiorowe: obserwacie, opis, pordwny-
wanie obrazkéw (wzbogacamy i rozszerzamy zakres stownictwa
dzieci)

Bardzo ciekawym doéwiadczeniem jest danie kazdemu dziecku obraz-
kéw do utozenia wedlug jego osobistego gustu, preferencii, a pdzniej
utozenie ich wedtug zmystéw jakie symbolizujq. Nastepnie poréwnu-
jemy propozycje jednego dziecka z propozyciq innego. Okazuie sie,
ze wybdr zawsze jest raczej ztozony, rzadko kiedy dziecko wybierze
obrazki odnoszqgce sie do jednego zmystu. Sytuacije czy obrazki zosta-
ty wybrane przede wszystkim na zasadzie ogélnego odczucia, ale
czesto sq wypadkowq réznych stymulacii.

Lista zdjeé

Wzrok:

= twarz dziecka patrzgcego nad ksigzkg (zdjecie zrobione jest w fen
sposdb, ze dziecko ,wodzi oczami” za wzrokiem swego rozmdwey)

niewidomy przechodzqcy przez jezdnie
dziecko czytajgce w bibliofece

dziecko oglgdajgce przedstawienie kukietkowe
sygnalizacja $wietlna na ulicy, duzy plan

tecza nad tanem zboza

o$wietlone budynki w nocy

Stuch:

m dziecko rozmawiajqce przez telefon

m lekarz ostuchujgey dziewczynke stetoskopem

m dzieci opowiadajgce sobie co$ po cichu, jedno dziecko krzyczy,
jeszcze inne gwizdze

dzwon, duzy plan

mtot pneumatyczny

kogut

tum na rynku.



