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OSTRZEZENIA! . |
. . Przeznaczenie
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci
'é w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy . . . f s
& - ryzyko zadtawienia. Dzieci uczq sig rozpoznawanie trzech IgUrOT\//WHYCh ksztattow: serca,
2. Do uzytku pod bezporedrim nadzorem osoby kwiatu i gwiazdy. Rozpoznawanie frzech kolorow: niebieskiego, zot

dorostej.

***@ 3. Produkt nie zawiera zadnych zabronionych lub Tego | czerwonego

i L < . . , L ,
niezdrowrych maferatow. ¢ = Kopiowanie i pordwnywanie réznych zestawdw

4. Trzymaé plastikowq forbe poza zasiegiem dzieci. Grozba zadlawie- C(’D
nowa szkota nia i/lob uduszenia. S m liczeniaod 1 do 3
ul. POW 25, 90-248 I'.édi, 5. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one wazne Q L . .
www.nowaszkola.com informacie mogace by¢ przydaine w przyszlosci. &8 ® Odczytywanie liczb do 3 zapisanych cyframi
tel. (42) 630 17 28, 6. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo- z k . b | ;. . | b . ](
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody. 7] u Wy onanie zZoIOoru 1losCl 0znaczoneg| liczog zapisang cyirg



Zawartos¢
m 15 dwustronnych kart pracy o wym.: 15 x 10 cm

36 kart aktywnosci o wym.: 12 x 9 cm;
2 karfonowe etui o wym.: 10,8 x 9,3 cm;
2 dwustronne tabliczki magnetyczne o wym. 21 x 29,7 cm;

2 drewniane podsfawy;

45 magnetycznych ksztattdw w 3 zestawach po 3 ksztatty i 3 kolo-
ry o $rednicy 3,5 cm

Tablice i magnesy. Zaprezentuj materiat, zaczynajgc od ustawienia
tablicy pionowo. Zapytaj dzieci: ,Co widzisz2 Znasz jq2 Kio to jeste/
Jakie to zwierze?” Ci, ktérzy jg znajq, powiedzq: ,To Kimil” ; inni
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mogliby powiedzie¢: ,To mysz". "Co ona ma na sobie? Jakiego koloru
jest jej sukienka? Itp. Jedli masz juz maskotke Kimi, mozesz im jq poka-
za¢ dla poréwnania . Nastepnie zaprezentuj poszczegdlne magnesy
osobno. Niech dzieci wymieniq wszystkie trzy ksztatty i wszystkie trzy
kolory Popro$ dzieci, aby posortowaly je wedtug: ksztattu, koloru oraz
ksztalt i kolor (identyczne magnesy.

Wiskaz, ze sq to magnesy, pokaz dzieciom, ze przyklejq sie po obu
stronach tfablicy i ze mozna nimi ozdobi¢ sukienke Kimi na wiele réz-
nych sposobéw! Niech dzieci umieszczajg magnesy na tablicach
w dowolny sposéb, nawet jedli oznacza to, ze niekidre dzieci umiesci
je w innym miejscu niz na sukience Kimi; jako kolczyki na ustach, za-
krywajqce jq catkowicie; itp Mozesz poprosi¢ ich, aby werbalnie opo-
wiedzieli, co zrobili i dlaczego . Nastepnie zorganizuj z dzie¢mi réz-
ne zajecia matematyczne i manipulacyjne, takie jak:

Umie$¢ lub popro$ dziecko, aby umiescito jedno serce (potem dwa,
a potem trzy) na sukience Kimiego i niech policzy, ile ich jest Powtérz
fe czynnoé¢ z kwiatami i gwiazdami

Popro$ dziecko, aby umiescito jeden kwiatek na jednej tablicy i jedng
gwiazdke i zapytato, ile 0zddb znajduje sie na kazdej sukience
Upewnij sie, ze dzieci rozumiejq, ze ilo$¢ jest taka sama w obu przy-
padkach: ,jeden” (lub ,a") to , jeden”, niezaleznie od fego, jaki to
rodzaj dekoraciji

Niech kazde dziecko umiesci ozdobe — jedng i tylko jedng — na su-
kience Kimiego Upewnij sie, ze dzieci nie widzq swoich odpowiedzi

Umie$¢ na sukience konkretny magnes, potem inny, a na korncu frzeci
tak, aby kazdy z trzech elementéw dekoracyjnych miat po jednym
z frzech elementow Za kazdym razem popros dziecko, aby powiedzio-
fo, co widzi i ile ich tam jest.

Nastepnie popro$ dzieci, aby samodzielnie umiescity dekoracje, po-
stepujqc zgodnie z Twoimi instrukcjami, np @, Chciatabym, zebys umie-
$cita dwa czerwone serca na sukience swojej Kimi”. Nasfepnie ,zota
gwiazda i dwa czerwone kwiaty”

Pokaz im tablice z [maksymalnie 3) magnesami juz zdobigeymi sukien-
ke Kimi. Popro$ dzieci, aby skopiowaty Twéj model, a nastepnie jedno
z nich zwerbalizowato kazdg czynnos¢ (ksztatt, kolor i ilos¢)



ZALACZNIK 2

Korzystajac z magneséw, wprowadz éwiczenia dotyczgee poje¢ ,wie-

cej niz" i ,mniej niz" =
Umieé¢ magnesy na drugim koncu klasy i popros dziecko, aby przy- L]

niosto okreslong ilos¢, najpierw dowolnego ksztattu, a nastepnie dang 3N S

ilos¢ o okreslonym ksztatcie > b

Karty pracy

Kazda z 15 kart modeli, zilustrowanych
po obu stronach, przedstawia Kimi z in-
nym uktadem i iloscig ozdob na sukni.
Karty modeli podzielone sg na trzy coraz

frudniejsze serie: ZALACZINIK 3
Rézowy — liczenie i umieszczanie zbiordw
o tym samym kszfatcie i dowolnym kolo-
rze
Fioletowy - liczenie i umieszczanie zbiordw o tym samym ksztatcie i 6z
nych kolorach
Zielony - licznie i umieszczanie zbiordw o réznych ksztattach i réznych
kolorach
Karty aktywnosci a
36 kart aktywnosci utozonych jest w 6 serii G
po 6 kart kazda. Serie przedstawiono w ko- -
lejnosci frudnosci ponize;: u
L 4
a llo$¢ przedstawiona w postaci kolo- oa®
rowych kszfattdw :
T L2+ 4 @
llos¢ przedstawiona jako podnie-
sione palce + kolorowy ksztatt e




ZALACZNIK 1

G llo$¢ przedstawiona joko uktad kosfek + kolorowy ksztatt
a llo$¢ przedstawiona jako cyfra + kolorowy ksztatt
llo$¢ reprezentowana jako cyfra + kszfatt + kolor

a llo$¢ przedstawiona na rézne sposoby w kazdej linii + ksztatt
+ kolor

Kartonowe etui

Etui przeznaczone sq do stosowania z kartami
akiywnosci. Ich celem jest:

® utatwié czytanie kart ¢wiczen, odkrywajac
trzy kroki instrukeji wiersz po wierszu, zmnief
szajqc w fen sposéb iloé¢ informacii do jed-
norazowego rozszyfrowania

B stworzy¢ element zaskoczenia i sprawi¢,
aby rozszyfrowanie karty aktywnosci byfo ciekawsze

Cwiczenia z kartami pracy:

Dzieki 30 modelom dzieci mogg ¢wiczy¢ liczenie i manipulowanie
roznymi magnesami w coraz frudniejszy sposdb, aby osfatecznie méc
kopiowa¢ elementy modelu jeden do jednego Na poczgtek pokaz
dzieciom karty modeli. Popro$, aby je doktadnie opisaty. Kiedy juz
oswojq sie z g czynnoéciq, doj kazdemu dziecku tablice na stojaku
i umies¢ wszystkie magnesy na $rodku stotu. Rozpocznij ¢wiczenie od
rbzowej serii, kiorej celem jest umieszczenie takiej samej iloéci serc,
gwiazdek lub kwiatow — dowolnego koloru — na sukience Kimi.

Poswiet troche czasu na wykonanie jednego przykfadu przed dzie¢mi,
aby kazde z nich zrozumiato, co ma robi¢. Zanim przejdziesz do
efapu kopiowania, popro$ kazde dziecko po kolei, aby zwerbalizo-
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wato ksztatt sukienki Kimi i liczbe z nich, kidre widzi. W przypadku
pozosfatych dwaoch serii dzieci réwniez bedg musiaty zwracaé uwage
na kolor. Gdy dzieci kofczg éwiczenie, nauczyciel sprawdza ich
prace, upewniajqc sie, ze kazde dziecko ma szanse zwerbalizowa¢
liczbe magnesow umieszczonych na sukience Kimiego dla kazdego
skopiowanego modelu. Ten efap sprawdzania mozna réwniez prze-
prowadzi¢ tgcznie, tak aby pozostate dzieci mogty skorzystaé z po-
wiarzania wystuchania sprawdzonej pracy kazdego dziecka.

Kolejne zadanie polega na wyliczeniu iloéci dekoracii przedstawio-
nych na rozne sposoby. Ustaw tablice na sfojakach. Daj kazdemu
dziecku tekiurowq okfadke, w kiérej znajduje sie jedna lub wiece;
wybranych kart éwiczen. Umiesé magnesy w fatwo dostepnym miejscu.
Wyiasnij instrukeje dla wybranej serii.

Poswie¢ froche czasu na wykonanie jednego przyktadu przed dzie¢mi,
aby kazde z nich zrozumiato, co ma zrobi¢ : Trzymaj rekaw w jednej
rece, a drugq rekg bardzo powoli wyciqgnij karfe ¢éwiczen, az be-
dziesz w stanie zobacz pierwszy rzqd. Co widzisz? Serce, fo prawdal
Jakiego koloru jest serce? Doktadnie, jest czerwony! Poszukaj wiec
magnesu z czerwonym sercem i umie$¢ go na sukience Kimi, aby go
ozdobi¢. Nastepnie wyciqgnij karfe nieco bardziej, az zobaczysz
drugi rzad. Co widzisz? Jakich magneséw potrzebujesz, zeby ozdobi¢
sukienke Kimi2" Nasfepnie przejdz do frzeciego i ostatiego rzedu
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instrukcji . Kiedy dzieci zakofczq éwiczenie, nauczyciel sprawdza ich
prace, upewniajqc sie, ze kazde dziecko zwerbalizuje, ile magnesow
umieécito na sukience Kimi.

Poswie¢ czas na obserwacie i wyrazenie uznania dla dekoracji z kaz-
dym dzieckiem Mozna takze rejestrowaé aktywnosé, robige zdjecia
ich tablic . Poniewaz kazda karta jest wyjatkowa, a jej poziom trud-
nosci jest progresywny, czynnos$¢ te nalezy powtarzaé kilka razy
w ciqgu roku

Zatqgczniki

Niech dzieci wykonaijq éwiczenia polegajace na wycinaniu i wklejaniu z:

Zatgeznik 1 (wizerunek Myszki)
Zatgeznik 2 (kolorowe ksztatty)
Zatgeznik 3 (mozliwosé wykonania innych kart pracy i éwiczen

Zatqeznik 4 (schemat kart)

Zatqeznik 5 (tabelka z imionami)




